Тематическое планирование   «Создание школьного сайта. Web - дизайн »  11  класс ( 34 часа )

	№
урока
	№

недели
	     Тема  урока
	                 Краткое содержание
	Прогр.
обеспеч.
	Требования к учащимся

	
	
	
	
	
	Учащийся должен знать/ понимать
	Учащийся должен уметь/ использовать

	1. 
	1. 
	Цвет в Web – дизайне.
	Характеристики цвета.  Восприятие цвета. Сочетание цветов.
	
	Понятие цветовой модели.
	Работать с цветовой моделью RGB. Составлять цветовую схему.

	2. 
	2. 
	Практическая  работа №1.
	«Анализ цветового дизайна Web-страницы»
	MS Paint
	
	

	3. 
	3. 
	Графический редактор Adobe Photoshop
	Назначение и основные возможности. Знакомство с интерфейсом. Панели и палитры.

Создание и сохранение документа. Форматы графических файлов.
	Adobe Photoshop
	Основные понятия.
	Основные приемы работы.

	4. 
	4. 
	Лабораторная   работа №1.
	«Изучение панели инструментов» 
	Adobe Photoshop
	Назначение инструментов рисования.
	Выбирать и устанавливать свойства основных инструментов.

	5. 
	5. 
	Выделение областей. Трансформация выделенной области.
	Выделенная область. Маскированная область. Инструменты выделения. Основные приемы работы. Инструмент выделения «Волшебная палочка». Выделение неоднородных по цвету участков изображения. Изменение масштаба, выделенной области. Вращение. Перемещение. Движение .
	Adobe Photoshop
	Назначение инструментов выделения.
	Основные приемы работы с выделенными фрагментами.

	6. 
	6. 
	Практическая  работа №2.
	«Использование инструментов  выделения для редактирования изображения»
	Adobe Photoshop
	
	

	7. 
	7. 
	Маски и каналы.
	Основные понятия и приемы работы.
	Adobe Photoshop
	Понятия: маски, быстрой маски, канала маскирования, режима быстрой маски. Назначение панели «Каналы».
	Владеть основными приемами работы  с масками и каналами

	8. 
	8. 
	Практическая  работа №3.
	«Корректировка выделения в режиме быстрой маски». «Корректировка выделения в канале маскирования».
	
	
	

	9. 
	9. 
	Коллаж.  Основы работы со слоями.
	Основные понятия: слой, коллаж, слой заднего плана. Основные операции над слоями.
	Adobe Photoshop
	Палитру слоев. Эффекты слоя.
	Выполнять основные операции над слоями для создания коллажа.


	10. 
	10. 
	Практическая  работа №4.
	«Создание многослойных документов»
	Adobe Photoshop
	
	

	11. 
	11. 
	Работа с текстом.
	Создание текстового слоя. Редактирование текста.
	Adobe Photoshop
	Основные понятия и приемы создания  текста
	Вводить и редактировать текст

	12. 
	12. 
	Фильтры
	Фильтры: освещения, деформирующие, художественные стилизации, размытия, текстуры. 
	Adobe Photoshop
	Назначение фильтров.
	Применять фильтры при создании изображения

	13. 
	13. 
	Практическая  работа №5.
	«Использование фильтров»
	Adobe Photoshop
	
	

	14. 
	14. 
	Творческая работа 
	Создание коллажа с использованием не менее трех изображений, создание надписи, применение фильтров и эффектов слоя.
	Adobe Photoshop
	Основные приемы работы.
	Выполнять задание с применением обязательных элементов.

	15. 
	15. 
	Назначение. Принцип Flash-анимации. Интерфейс.
	Векторный графический редактор Macromedia Flash. Интерфейс редактора. Инструменты и режимы рисования, закрашивания, заливки .
	Macromedia Flash
	Основные понятия и приемы создания  изображения. 
	Рисовать и редактировать изображение в среде Macromedia Flash

	16. 
	16. 
	Практическая  работа №6.
	«Изучение инструментов рисования»
	Macromedia Flash
	
	

	17. 
	17. 
	Символы.
	Создание и редактирование символов.
	Macromedia Flash
	Приемы создания символов.
	Создавать и редактировать символы

	18. 
	18. 
	Слои.
	Принцип создания многослойного изображения в среде Macromedia Flash
	Macromedia Flash
	Приемы создания слоя. Редактирования слоя.
	Создавать и редактировать многослойное изображение.

	19. 
	19. 
	Практическая  работа №7.
	«Работа с многослойным изображением»
	Macromedia Flash
	
	

	20. 
	20. 
	Текст и его роль в создании анимации.
	Текстовые блоки. Инструмент Текст. Преобразование символов текста в фигуру.
	Macromedia Flash
	Основные понятия по созданию текста в среде Macromedia Flash
	Создавать и редактировать текст 

	21. 
	21. 
	Создание анимации. 
Панель «Шкала времени»
	Ключевой кадр. Структура анимационного фильма. Анимация движения. Настройка анимации движения. Создание движения по заданной траектории.
	Macromedia Flash
	Основные понятия. Назначение шкалы времени. Создание ключевого кадра. Принципы настройки анимации.
	Создавать анимацию движения

	22. 
	22. 
	Практическая  работа №8.
	«Создание анимации движения»
	Macromedia Flash
	
	

	23. 
	23. 
	Анимация формы. Пошаговая анимация.
	Создание анимации формы. Настройка панели Свойства анимации.

Создание пошаговой анимации. 
	Macromedia Flash
	Принципы создания анимации форм и пошаговой. 
	Создавать анимацию формы. Создавать пошаговую анимацию.

	24. 
	24. 
	Практическая  работа №9.
	«Создание анимации формы и пошаговой анимации»
	Macromedia Flash
	
	

	25. 
	25. 
	Создание рекламных баннеров.
	Основные понятия. Эффективность баннера.
	Macromedia Flash 
	Определение баннера. Этапы создания качественного баннера. 
	Создавать баннер

	26. 
	26. 
	Творческая работа 
	Создание рекламного баннера  с обязательными компонентами:

· единая цветовая гамма;

· рекламный слоган;

· оригинальность визуала;

· пояснительный текст;

· дополнительные эффекты оформления.
	Macromedia Flash
	Основные приемы работы.
	Выполнять задание с применением обязательных элементов.

	27-

32
	27-

32
	Создание персонального WEB-сайта
	Разработка структуры сайта. Создание, редактирование  Web-страниц. Наполнение страниц текстовым и иллюстративным материалом. Применение эффектов графики и анимации.
	Блокнот

Internet Explorer
Adobe Photoshop
Macromedia Flash
	Применение полученных знаний и умений.  

	33

-

34
	33-

34
	Защита  WEB-сайта.


