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Пояснительная записка.

Учебно-методический комплекс по профильному  курсу «Информатика и ИКТ»  для учащихся 10 - 11 классов   включает:

I. Рабочую программу курса и тематическое планирование  курса .

II.  Методические рекомендации для проведения   контрольных работ и тексты контрольных работ.

III.  Тексты тестовых заданий.
IV.  Экзаменационные вопросы  для промежуточной аттестации в 10 классе.

Цель изучения курса:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики, строению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять  их компьютерное моделирование, средством моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах; 

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать для нужд пользователя;    

· развитие  алгоритмического мышления, способности к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивное социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы  работы с информацией;

· приобретение опыта проектной деятельности, создание редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построение компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах востребованных на рынке труда.   

Рабочая  программа курса  содержит: цели и задачи изучения; требования к уровню освоения содержания курса; тематический план изучения; методы обучения и формы организации познавательной деятельности учащихся; требования к уровню подготовки выпускников; краткое содержание тем курса; основную и дополнительную литературу, рекомендованную к курсу;  перечень контрольных работ, тестов  и вопросов для  подготовки к  экзамену в 10 классе.

                 Учебно-методический комплекс «Информатика и ИКТ» предназначен для учащихся  физико-математического  и информационного  профилей,  а также может быть использован  для  углубленного изучения    курса при разработке спецкурса по информатике.

Введение
В первой части моей  работы дана рабочая программа по  курсу: «Информатика и ИКТ» для учащихся физико-математического и информационного профиля и тематическое     планирование курса.

 Рабочая программа курса  «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов физико-математического профиля составлена на основе Федерального компонента Государственного Стандарта (от 05.03.2004) и Примерной программы среднего полного образования (профильный уровень) по «Информатике и ИКТ». 
 В Федеральном базисном  учебном плане предусмотрено освоение курса «Информатики и ИКТ» при следующем распределении часов - 4 часа в 10 классе и 4 часа в 11 классе, всего 280 часов. Региональный компонент БУП предусматривает 3 часа в 10 и 3 часа в 11 классе, всего 204 часа. Содержание данной рабочей программы соответствует программе профильного курса «Информатика и ИКТ» Н.Д. Угринович, но имеются некоторые структурные отличия.  В  связи с уменьшением количества часов в Региональном  Базисном учебном плане (на 76 часов) и  отсутствием в образовательном учреждении необходимого оборудования, включенных в Перечень  учебного и компьютерного оборудования для оснащения общеобразовательных учреждений (от 01.04.05) для реализации Государственного общеобразовательного стандарта произошло сокращение часов  по следующим темам:
	Тема
	Количество часов по программе 
Н.Д. Угринович
	Количество часов, реализуемых в рабочей программе

	Аппаратные и программные средства ИКТ  
	23
	12

	Информация.  Системы счисления

	30
	20

	Основы логики и логические основы компьютера
	20
	20

	Алгоритмизация и основы программирования на языке Турбо Паскаль  и объектно-ориентированном языке Delphi
	88
	82

	Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации


	34
	8

	Информационные технологии обработки текстовой информации
	
	6

	Технологии обработки числовой информации
	
	10

	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	24
	10

	Моделирование и формализация
	46
	14

	Разработка Web-сайтов и WEB- дизайн 
	26
	10

	Информационная деятельность человека
	18
	3

	Повторение, подготовка к ЕГЭ. 
	31
	13

	Всего
	340
	204


Изучение данного курса ориентировано на использование учебников
 Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ» для 10 класса, «Информатика и ИКТ» для 11 класса 2009 года издания (профильный уровень), методического пособия для учителей «Преподавание курса «Информатика и информационные технологии» в основной и старшей школе.

Вторая   часть содержит   разработки текстов   контрольных   работ, составленных в двух и более вариантах и предназначенных   для проверки знаний. Сложность вариантов      примерно одинакова.  Контрольные  работы имеют задания, направленные на      выработку  умений и навыков на высоком уровне программных   требований и задания, для решения которых необходимо   проявлять элементы творчества. Наличие таких задач позволяет      осуществлять разноуровневое обучение учащихся. На проведение этих работ отводится два  часа учебного  времени. Каждый ученик может выбрать для себя      посильное задание.
Третья часть работы содержит тестовые задания, которые использую  для  компьютерного тестирующего контроля по определенным темам или разделам курса, что   позволяет мне делать "срезы" процесса обучения, получать оперативную информацию об уровне знаний на определенном этапе учебного процесса.  Данные такого контроля   фиксирую  в рейтинговой системе оценок,   обеспечивая тем самым   получение информации учеником  о состоянии своей деятельности. 
В четвертой  части моей работы предлагаются экзаменационные  билеты для промежуточной  аттестации учащихся 10 класса.
Эта работа может быть полезна  учителям информатики, работающим  в классах физико-математического и информационного профиля.

Рабочая программа курса  «Информатика и ИКТ.
Рабочая программа курса  «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов физико-математического профиля составлена на основе Федерального компонента Государственного Стандарта (от 05.03.2004) и Примерной программы среднего полного образования (профильный уровень) по «Информатике и ИКТ». 

 В Федеральном базисном  учебном плане предусмотрено освоение курса «Информатики и ИКТ» при следующем распределении часов - 4 часа в 10 классе и 4 часа в 11 классе, всего 280 часов. Региональный компонент БУП предусматривает 3 часа в 10 и 3 часа в 11 классе, всего 204 часа. Содержание данной рабочей программы соответствует программе профильного курса «Информатика и ИКТ» Н.Д. Угринович, но имеются некоторые структурные отличия.  В  связи с уменьшением количества часов в Региональном  Базисном учебном плане (на 76 часов) и  отсутствием в образовательном учреждении необходимого оборудования, включенных в Перечень  учебного и компьютерного оборудования для оснащения общеобразовательных учреждений (от 01.04.05) для реализации Государственного общеобразовательного стандарта произошло сокращение часов  по следующим темам:

Изучение данного курса ориентировано на использование учебника
 Н. Угринович «Информатика и информационные технологии 10-11», «Практикума по  информатике и информационным технологиям»  2006 года издания, методического пособия для учителей «Преподавание курса «Информатика и информационные технологии» в основной и старшей школе.

Методы обучения и формы организации познавательной деятельности учащихся.  

Программой 50 % учебного времени отводится на  проведение практических работ и компьютерных практикумов (проектов) - больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Практические работы проводятся на каждом уроке в течение 20-25 минут,   согласно санитарным правилам  и нормам  (СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03). Их цель – формирование, отработка умений и навыков, полученных  в процессе изучения теоретического материала. 

Задача организации проектной деятельности - познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях.

 В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к физике, математике, биологии и химии, жизни школы, сфере их персональных интересов. 

В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. 

Проекты могут быть как индивидуальными, так и предполагающими выполнение работы группой учащихся, могут быть обязательными или содержать задания по выбору. Так же при изучении   отдельных тем возможно выполнение творческих работ, которые предназначены для развития творческой фантазии учащихся, обеспечения индивидуализации обучения и повышения интереса к предмету.

Требования к уровню подготовки выпускников
В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен

Знать/понимать:

· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· 
способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;
Уметь:
· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;
· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций;
· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.
Содержание программы курса по «Информатике и ИКТ»  для 10 -11 классов  физико-математического профиля.

Аппаратные и программные средства ИКТ  ( 12 часов).

Архитектура компьютера.  Магистрально-модульный принцип построения компьютера.
Процессор и оперативная память. Внешняя (долговременная) память. Файл и файловые системы.

Операционная система. Защита информации от вредоносных программ.
Практические работы
1. Тестирование  параметров компьютера.

2. Установка в BIOS  параметров, обеспечивающих безопасность системы.

3. Ознакомление  с конфигурационными файлами и системным  реестром  операционной системы.

4. Форматирование и дефрагментация гибкого диска.

5. Работа с файлами и каталогами с помощью файлового менеджера.

6. Архивация и разархивация файлов  с помощью архиватора .

7. Настройка графического интерфейса операционной системы .

8. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.

Проекты (по выбору)
Работа в Word  или PowerPoint,  квалифицированное  оформление проекта, демонстрация и защита.
1. Подбор ПК на основе комплектующих в зависимости от области использования
2. Оптимальное техническое оснащение информационной системы образовательного учреждения (проект выполняется группой учащихся и является продолжением проекта, осуществленного в рамках изучения предыдущей темы)
3. Оптимальная программа для системного администрирования компьютерного класса (выбор, обоснование)
Требования к знаниям и умениям:  Учащиеся должны

 Знать/ понимать:

·  магистрально-модульный принцип построения компьютера;

·  особенности операционных систем и их основных технологических механизмов;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ.

Уметь:
· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· выполнять простейшие задачи системного администрирования оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, в частности, при рассмотрении выполнимости и выбора наиболее эффективного способа действия для реализации проектов;

· оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации и скорость передачи информации; устранять простейшие неисправности; инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· применять  приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни при выполнении простейших операций, связанных с использованием современных средств ИКТ, управлением ими (включение и выключение, понимание простейших сигналов, в том числе о неполадке), администрировании своего компьютера и организации рабочего пространства  IВМ.
Информация. Системы счисления. (20 часов).
Вещественно-энергетическая картина мира. Информация как мера упорядоченности в неживой природе. Информация и энтропия.   Классификация     информационных     процессов. Информация и знания. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания.   Единицы измерения количества информации.   Кодирование информации с помощью знаковых систем.  Кодирование аналоговой графической и звуковой информации. Дискретное (цифровое) представление результатов измерений, текстовой, графической, звуковой информации. Системы счисления,  арифметические операции и перевод, кодирование с исправлением ошибок. Представление чисел в компьютере. 

Практические работы
1. Решение   задач   на   измерение   информационного   объема   сообщения   (алфавитный   и вероятностный подход).

2. Представление текста в различных кодировках.

3. Кодирование и декодирование текста.

4. Запись звуковой информации.
5. Параметры растрового изображения.
6. Перевод  чисел   из  десятичной  системы  счисления   в  недесятичную,   перевод  чисел   из недесятичной системы счисления в десятичную
7. Арифметические операции в позиционных  системах счисления.

8. Запись  целых чисел в прямом, обратном и дополнительном кодах.
9. Представление чисел в формате с фиксированной запятой.

10. Представление чисел в формате с плавающей  запятой.


Проекты: (по выбору)
Работа в Word  или PowerPoint,  квалифицированное  оформление проекта, демонстрация и защита.
1. Системы счисления древнего мира
2. Вероятность и информация
3. Дискретизация непрерывных сообщений
4. Стенография
5. Шифрование и сжатие информации.

Требования к знаниям и умениям.

 Учащиеся должны  

Знать/понимать
· особенности протекания информационных процессов в природе, обществе, технике;

· подходы к измерению информации, алфавитный и вероятностный подход;

· кодирование текстовой, числовой, графической и видеоинформации;

· основные понятия систем счисления, алгоритмы перевода чисел из одной системы счисления в другую;

· особенности представления целых и действительных чисел в ЭВМ.

Уметь

· выделять информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· определять вид информационного процесса;

· работать с различными носителями информации;

·  создавать аудиовизуальные объекты, преобразовывать аудиовизуальные объекты с помощью систем линейного и нелинейного монтажа.


Основы  логики и логические основы компьютера (20 часов).
Алгебра высказываний. Логические выражения и таблицы истинности. Логическая функция. Логические законы и правила  преобразования логических выражений. Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер. 

Практические работы
1. Построение таблицы истинности логического выражения.
2. Преобразование логических выражений и использованием законов и правил преобразования.
3. Построение функциональной схемы логического выражения.
4. Построение логических  схем основных устройств компьютера.
Проекты: ( по выбору)
Работа в Word  или PowerPoint,  квалифицированное  оформление проекта, демонстрация и защита.
1. История развития алгебры логики
2. Операционные узлы ВМ (триггеры,  сумматоры, счетчики).
Творческая работа
Текстовые задачи в алгебре логики, выбор и обоснование оптимального метода решения.
Требования к знаниям и умениям

 Учащиеся должны 

Знать/ понимать:
· основные понятия формальной логики;
· основные операции и законы алгебры логики;

· назначение таблиц истинности;

· реализацию логических операций средствами электроники;

· принципы построения схем из  логических элементов. 
Уметь:
· применять основные логические операции (инверсию, конъюнкцию, дизъюнкцию, импликацию, эквивалентность );

· представлять логические выражения в виде формул и таблиц истинности;

· преобразовывать логические выражения;

· строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических  выражений.

Применять приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для  организации запросов в БД, составлении логических условий и выражения.


Алгоритмизация и основы программирования на языке Турбо Паскаль  (64 часа).
Алгоритм. Свойства алгоритма. Правила построения и выполнения алгоритмов. Этапы создания алгоритма Разбиение задачи на подзадачи.  Использование языка блок-схем, алгоритмического языка, в том числе для описания задач в соответствии с профилем.

Языки программирования. История создания языков программирования. Понятность программы.

Внесение изменений в программу. Структурное программирование.  Ошибки, отладка, построение правильно работающих и эффективных программ. Этапы разработки программы. Основные конструкции. Матрицы (массивы). Работа с числами, матрицами, строками, списками, использование псевдослучайных чисел. Особенности работы с графикой в ТР. Процедуры создания графических примитивов.

Объектно-ориентированное программирование на  языке Delphi (18 часов).
Интегрированная  среда разработки языка Delphi. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства и методы. Общие процедуры. Область видимости процедур. 
Функции в языке Delphi. Функции преобразования типов данных.  Обработка массивов. Кодирование алгоритмов в форме макросов.   Графические возможности языка Delphi.  Анимация.
Практические работы
1. Составление алгоритма решения задачи содержащей алгоритмическую конструкцию - цикл
2. Составление алгоритма решения задачи содержащей алгоритмическую конструкцию - цикл и развилка.
3. Составление алгоритма рекурсивной функции.
4. Составление алгоритма решения задачи содержащей вспомогательный алгоритм.
5. Отладка программы, пошаговая детализация.
6. Генерация псевдослучайных последовательностей.
7. Вычисление арифметических выражений. 
8. Программирование  задач  вычислительной математики    (приближенные    вычисления    площади,    значения    функции,    заданной    рядом,  моделирования процессов, описываемых дифференциальными уравнениями).
9. Использование процедур и функций в программах.
10. Обработка строковых переменных.
11. Обработка одномерных массивов (поиск суммы, минимального и максимального элемента массива, поиск элементов с заданными свойствами).
12. Сортировка элементов массива, сравнение методов сортировок.
13. Обработка двумерных массивов (заполнение массива по образцу, поиск максимального и минимального и т.п.)
14. Создание БД (записи в ТР).
15. Построение графика функции.

16. Анимация графических объектов.
17. Программирование калькулятора.
18. Строковый калькулятор.
19. Проверка знаний, создание тестирующей программы.
Требования к знаниям и умениям
Учащиеся должны

Знать/понимать:
· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции;

· правила построения и выполнения алгоритмов;

· способы записи алгоритмов;

· реализацию основных алгоритмических конструкций в языке ТР;

· стандартные процедуры и функции модулей ТР

·  типы   данных,    используемые    в    программах       числовые, структурированные;

· процедуры и функции, локальные и глобальные переменные, передача параметров;

·  алгоритмы   обработки   одномерных   и   двумерных   массивов,   строк, символов;

· понятия класса, объекта;

· структуру модуля;

· основные принципы объектно-ориентированного программирования: наследование, полиморфизм, инкапсуляция;

· основные понятия: события, свойства, поля, методы; назначение основных компонентов.

Уметь:
· составлять     оптимальный     алгоритм     решения     задачи,     выбирая     для     реализации соответствующие алгоритмические конструкции;

· определять минимальный объем переменных,  необходимых для решения поставленной задачи и описывать их в программе;
· составлять     алгоритм     решения     поставленной     задачи,     выбирая     соответствующие алгоритмические структуры;

· разрабатывать алгоритм и анализировать его;

· оценивать сложность выполнения и описания алгоритма;

· использовать в программах процедуры и функции пользователя

· работать с библиотеками модулей в ТР;

· создавать несложные проекты в Visual Basic;

· производить отладку проекта.

Применять приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни при реализации поставленных задач и программировании изучаемых вопросов.

Применять знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни при составлении алгоритма решения поставленной задачи, организации оптимального пути решения проблемы. 

Проекты: ( по выбору)
Требуется  помимо  построения  алгоритма,   давать  грубую   оценку  его  времени работы,   в частности, распознавать переборные алгоритмы с экспоненциальным  временем работы.
1. Решение системы уравнений
2. Разработка программы нахождения кратчайшего пути
3. Построения сечения в многограннике
4. Фракталы в графике
Творческая работа
1. Создание картины из графических примитивов
2. Динамические рисунки
Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации
 (8 часов)
Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов. Создание изображений в   растровом редакторе Adobe Photoshop. Создание и обработка векторных изображений в редакторе СогеlDraw. Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Построение основных чертежных объектов. Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии.
Практические работы:
1. Создание и редактирование растровых графических объектов.
2. Создание и редактирование векторных графических объектов.
3. Геометрические построения с использованием САПР.

4. Создание мультимедийных презентаций.
Требования к знаниям и умениям
Учащиеся должны 

Знать/понимать:
· форматы растровых и векторных графических файлов;
· технологию рисования графических примитивов;

· понятие  мультимедийного  продукта;

·  наиболее распространенные программы для подготовки мультимедийного продукта; 

· этапы создания мультимедийного продукта; 

· критерии оценивания мультимедийного продукта;

Уметь:
· создавать, редактировать растровые и векторные графические объекты;

· представлять информацию в виде мультимедийных объектов с системой ссылок;

· готовить и проводить выступления, включающие сформированную заранее систему изображений на проекционном экране.
Мультимедиа проекты (по выбору)
Организация групповой работы по созданию мультимедийного проекта.
1. Математика в нашей школе
2. Общественные организации в лицеи.
3. Богата событиями жизнь нашего класса.
Информационные технологии обработки текстовой информации (6 часов).
Создание и редактирование документа. Форматирование документа. Инструменты создания компьютерной публикации: формат страницы, структура заголовков и стилей, ссылки, колонтитулы, примечание, вставка различных объектов, указатели и оглавление документа. Использование тезаурусов для проверки орфографии и грамматики. Автоматизация форматирования. Стили. Форматирование документов сложной структуры Создание большеформатных и книжных текстов. Создание шаблонов. Системы оптического распознавания документов. 

 Практические работы:
1. Создание документа с помощью мастера.
2. Создание документа на основе  шаблона в текстовом процессоре Word.
3. Форматирование абзацев в  документе.
4. Вставка в документ формул.
5. Вставка и форматирование таблиц.
6. Создание гипертекста.
7. Сканирование и распознавание  текстовых  документов.
Проекты (групповая работа по выбору)
1.
Создание   большеформатных   и   большеобъемных   публикаций   школьного   издательства  (газета, альманах, школьный журнал, сборник рефератов, материалов для конкурса и т.п)

2.
Создание макета публикаций.

Требования к знаниям и  умениям
Учащиеся должны

Знать понимать
· технологии обработки текстовой информации;

· приемы редактирования и форматирования текстовых документов в текстовом процессоре;

· инструменты текстового процессора при создании рефератов.

Уметь
· редактировать и форматировать тексты большой сложной структуры;

· использовать тезаурус для проверки орфографии и грамматики;

· уметь сканировать и распознавать документы.

 Применять приобретенные знания, умения и навыки при осуществлении собственной  информационной деятельности.
Технологии обработки числовой информации (10 часов)
Электронные таблицы. Структура электронных таблиц. Типы и формат данных. Относительные и абсолютные ссылки. Встроенные математические и логические функции. Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков. Построение графиков функций и графическое решение уравнений. Обработка больших массивов числовых данных. Надстройки в электронных таблицах.

Задачи бухгалтерского учета, планирования и учета средств. Использование инструментов решения статистических и расчетно-графических задач. 

Практические работы
1. Вычисления в электронных таблицах .
2. Использование в формулах абсолютных, относительных и смешанных ссылок.
3. Приближенное графическое решение уравнений.

4. Приближенное  решение уравнений методом подбора параметров.

5. Визуализация  числовых данных с  использованием диаграмм различных типов.
Требования к знаниям и  умениям 

Учащиеся должны: 

Знать/ понимать
· основные возможности применения электронных таблиц в различных областях;

· отличие  относительных ссылок от абсолютных, основные функций для обработки числовых данных.
Уметь:
· создавать и использовать различные формы представления информации: математические формулы, графики, диаграммы, таблицы, (в том числе динамические, электронные, в частности - в практических задачах домашней экономики);

· пользоваться основными операциями работы с динамическими таблицами: создания, выделения, вставки и удаления компонентов, арифметическими и логическими функциями, ссылками между таблиц,

· использовать электронные таблицы для выполнения расчетов в различных областях профессиональной деятельности.
Технология хранения, поиска и сортировки информации – 10 часов. 

Типы баз данных. Представление о системах управления базами данных.   Формы представления данных.  Реляционные базы данных. Связывание таблиц  в многотабличных базах данных.

Практические работы:

1. Создание структуры табличной базы данных.

2. Ввод и редактирование данных.

3. Поиск и сортировка данных.

4. Создание реляционных баз данных.
Требования к знаниям и  умениям 

Учащиеся должны: 

Знать/ понимать
· типы баз данных;

· организацию баз данных;
· методы поиска и сортировки данных ;

· организацию реляционных баз данных.
Уметь:

· создавать и заполнять базы данных; 
· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; использовать базы данных в  различных областях профессиональной деятельности;
·  осуществлять поиск, отбор и анализ информации.
Моделирование и формализация –14 часов.

 Моделирование как метод познания.  Формы представления моделей. Формализация.  Системный подход в моделировании.  Типы информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Приближенное решение уравнений. Вероятностные модели. Биологические модели развития популяций.  Геоинформационные модели. Оптимизационное моделирование в экономике. Экспертные системы распознавания химических веществ.  Модели логических устройств.  Информационные модели управления объектами.
Практические работы
1. Исследование математических моделей:  приближенное решение уравнений.
2. Исследование физических моделей.
3. Исследование биологических моделей  развития популяций.  
4. Использование геоинформационных моделей.
5. Использование химических моделей.
6. Оптимизационное  моделирование.
7. Построение логических   моделей.
8. Построение информационных моделей управления объектами.
Проекты (по выбору)
1.
Моделирование физических процессов :

·    «Движение тел с учетом силы трения»,

·    «Движение небесных тел и заряженных частиц»

2. Моделирование экологических процессов «Динамика загрязнения окружающей среды».
3. Моделирование случайных процессов «Обслуживание очереди». 
Проектная работа (группой учащихся)
1. Аналитическая модель. Решение задач символьных вычислений, с использование одного из распространенных инструментов (пакетов символьных преобразований).

Проект может включать задачи из курсов математики и физики, а также специально подобранные задачи, относящиеся к математическим моделям явлений окружающего мира. Результат доводится до числового ответа, графика, сопоставляется с наблюдением и экспериментом.
2. Решение задач математического моделирования с помощью создания дискретной модели, приближающей непрерывную (например - системы разностных уравнений, приближающей систему дифференциальных уравнений).

В   проекте   требуется  запрограммировать  разностную  модель   и   использовать   понимание результатов и структуры моделирования для понимания непрерывной модели. 

Требования к знаниям и умениям 

Учащиеся должны:

Знать/ понимать
· моделирование как метод познания;
· сущность процесса информационного моделирования;

· формализация есть сведение к заданной форме;

· сущность понятия адекватности модели объекту и цели моделирования;

· виды и свойства моделей;

· взаимосвязь понятий «модель», «моделирование», «информационная модель»;

· этапы построения моделей.
Уметь
· выделять    в    исследуемой    ситуации    объект,    субъект,    задачу    исследования,    цель моделирования, модель;

· анализировать свойства объекта и выделять среди них существенные с точки зрения целей моделирования;

· исследовать учебные модели;

· строить информационные модели, выбирая оптимальную форму представления модели;

· исследовать с помощью информационных моделей структуры и поведения объекта;

· оценивать адекватность модели объекту.

Применять приобретенные знания, умения и навыки при 

· структурировании информации и данных;

· построении и интерпретации таблиц, диаграмм, графов и т.д. ;

· формализации текстовой информации и заполнении бланков , формуляров и.т.п.

Телекоммуникационные технологии. 

Разработка Web-сайтов и WEB- дизайн (10  часов)
Передача информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации.   
Локальные и глобальные компьютерные сети. Защита информации от  несанкционированного доступа.  Адреса в Интернете. Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы, Всемирная паутина. Поиск информации в сетях. 

Разработка  Web-сайта с использованием языка разметки гипертекста (HTML).  Форматирование текста. Вставка  графики и звука. Гиперссылки.
Практические работы

1. Подключение к Интернету. Настройка модема.
2. «География» Интернета. Определение маршрута прохождения информации.
3. Работа с электронной почтой.
4. Путешествие по Всемирной паутине.
5. Работа с файловыми архивами.
6. Работа с поисковыми системами.
7. Общение в Интернете в реальном времени.
8.  Web-сайты и Web-страницы. Форматирование текста и размещение графики.
9. Гиперссылки на Web-страницах.
10. Формы на Web-страницах.
11. Инструментальные средства создания Web-страниц. Тестирование и публикация Web-сайтов.
Творческая работа
Требования к знаниям и умениям
Учащиеся должны:

Знать/понимать:

· Понятие «протокол», «сервер». Назначение средств телекоммуникации.
· Расстояние передачи информации по каждому из видов сетей. Достоинства и  недостатки топологий ЛВС.
· Понятие     адресации в сети Интернет.
· Знать понятия “гиперсвязь”,  “всемирная паутина”.
· Иметь представление о средствах телекоммуникационных технологий.

· Теги и атрибуты языка HTML.

Уметь:
· использовать  средства телекоммуникаций в коллективной деятельности.
· использовать технологии и средства защиты информации в глобальной и локальной компьютерной сети от разрушения, несанкционированного доступа.
· Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку сообщений.
·  Инструменты создания информационных объектов для Интернет. 

· Методы и средства создания и сопровождения сайта.

Информационная деятельность человека (3 часа)
Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов. Основные этапы развития средств информационных технологий.

Требования к знаниям и умениям 

Учащиеся должны:

Знать/ понимать
· знать требования  информационной безопасности, информационной этики и права;

· влияние информационных ресурсов на социально-экономическое и культурное развитие общества.

Литература
1. Федеральный Базисный Учебный План для общеобразовательных учреждений Российской Федерации, реализующих  программы общего образования (приложение к приказу Минобразования России 
от 9.03.04г.  №1312).

2. Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ  (приложение к приказу Минобразования России 
 от 5.03.04  № 1089).

3. Примерная программа среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ.

4. Программа профильного курса «Информатика и ИКТ»    (10-11 классы)
(Н.Д. Угринович).

Литература для ученика

1.  Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ»: учебник для   10класса – М. Бином. Лаборатория знаний 2009 г.
2.  Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ»: учебник для   11класса – М. Бином. Лаборатория знаний 2009 г.

3. Н.Д. Угринович  «Практикум по  информатике и информационным технологиям» – М. Бином. Лаборатория знаний 2006 г.

  Литература для учителя

1.  Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ»: учебник для   10класса – М. Бином. Лаборатория знаний 2009 г.

2. Н.Д. Угринович  «Практикум по  информатике и информационным технологиям» – М. Бином. Лаборатория знаний 2008 г.

3. Н.Д. Угринович  Методическое пособие для учителей «Преподавание курса «Информатика и информационные технологии» в основной и старшей школе» - М. Бином. Лаборатория знаний 2008 г.

4.  Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ»: учебник для   11 класса – М. Бином. Лаборатория знаний 2009 г.

Методика проведения контрольных  работ по теме «Алгоритмизация и основы программирования на языке Турбо Паскаль»

1.  Контрольные работы рассчитаны на 2 урока и   проводится без машин.

2. При проверке контрольных работ учитываются ошибки - двух видов: синтаксические, связанные с применением в программе конструкций, не отвечающих требованиям используемого языка программирования , и логические , связанные с несоответствием программы алгоритму решению поставленной задачи.

3. Задания , в которых  требуется  составить алгоритм и программу оцениваются по принципу 50% на 50 %.

4. При оценивании  алгоритма  необходимо  выделить следующие элементы :

·  выделены ли все величины являющиеся исходными для задачи ;

·  разбит ли процесс решения задачи на этапы, которые выполняются однозначно без всяких пояснений ;

·  указан ли порядок выполнения этапов ;

·  указан ли признак окончания процесса решения задачи ;

·  указано ли, что является результатом решения задачи .

5. При оценивании  программы  необходимо  выделить следующие элементы :

·  правильность записи констант, переменных, стандартных функций ;

·  правила записи арифметических выражений ;

·  организация ввода - вывода данных;

·  организация разветвлений вычислений;

·  правила организации циклов  и  обработки массивов;

·  правила записи подпрограмм различных видов;

·  организация файловых структур данных .
Контрольная работа по темам :   "Линейные   алгоритмы", "Разветвления", "Циклы".

Цель: 

Выявить уровень сформированности углубленных   знаний и умений учащихся по темам: "Линейные   алгоритмы", "Разветвления", "Циклы".

Учащиеся должны:
знать основные элементы   языка;

знать форматы:  условного оператора, оператора безусловного перехода, оператора выбора, операторов цикла;
иметь  представление о структуре программы;
уметь составлять  алгоритмы линейной, разветвляющей и циклической  структуры;
уметь описывать переменные, записывать выражения;

уметь применять полученные навыки при составлении  программ.
Пояснительная записка

На выполнение данной проверочной  работы  отводится 2 урока.  Проверочная работа содержит 11  разноуровневых заданий. Содержание заданий рассчитано на выявление уровня сформированности углубленных  знаний,  умений и пониманий, учащихся 10 классов физико-математического и информационного профилей. Задания составлены в соответствии с требованиями,  отраженными в содержании Государственного Стандарта профильного обучения .

Распределение заданий проверочной работы  по темам:

	Тема
	Номера заданий

	Алгоритмы линейной структуры
	1, 2

	Алгоритмы  ветвящейся структуры
	3, 4, 5

	Алгоритмы циклической структуры
	6, 7, 8, 9, 10, 11


Критерии оценок

Проверочная работа  оценивается исходя из следующего соответствия:

	Оценка
	«3»
	«4»
	«5»

	Решение следующих  заданий
	1 или 2, 3, 6, 9
	1 или 2, 4, 7, 9, 10
	2, 5, 8 , 9, 10, 11


«3» - от 22 до 27.9  баллов;

«4» - от 28  до 31.9 баллов;

«5» - от 32 и выше баллов.

                            1 вариант .

     1. Составить программу для вычисления функции

                      ________

               ab + \/   x                  3

          y=─────────────────── + 13,6 + 10

               x  + 46.9

      a=143,2; b=12,7; x=218,2 .            ( 4 балла )

     2. Задано число дней (D=2148) .Составить программу,      осуществляющую пересчет этого времени в количество лет,      месяцев и дней . Результат пересчета в виде трех чисел      с наименованиями вывести на экран. Для простоты будем      считать, что все месяцы имеют по 30 дней , а  год - 365.

                                               ( 6 баллов ).

     3. Написать программу удвоения меньшего из 2-х чисел.

                                               ( 6 баллов ).

     4. Написать программу определения : поместится ли круг

     площадью S1 в квадрате площадью S2.              ( 8 баллов ).

     5. Написать программу вычисления функции :
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          a=2,8 ; b=-0,3 ; c=4.   ( 10 баллов ).

     6. Написать программу нахождения суммы всех четных

     двухзначных чисел.                      ( 6 баллов ).

     7. Составить программу табулирования функции.

        Исходные данные : a=1,5; X принадлежит [0,8;2],  с шагом изменения аргумента 0.1 :

                     

             x  2- 7/x3        , x< 1,3

      Y=    ax3+ 7
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,          x=1,3

             LN(x + 7
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,       x>1.3          ( 8 баллов)

     8. Вычислить сумму ряда :

       1         1           1

     ─────  +   ─── +...+  ─────

      1!2        2!2        100!2                ( 10 баллов ).

     9. Напишите, что будет напечатано  при

     выполнении программы :

     var

     h:integer;

     begin

     h:=1;

     Repeat

     Writeln('h=',h);

     h:=h+2;

     Until h>=10 ;

     end.

                                              ( 6 баллов).

 10. Найти сумму ряда с точностью до  eps=0.001,

     общий член которого

            An = 10/n!  .

                                              ( 8 баллов).

     11. Написать программу нахождения

     остатка от деления большего натурального числа

     на меньшее (не пользуясь стандартными функциями).

                                             ( 10 баллов).

Контрольная работа  по теме "Процедуры и функции".

Цель: 

Выявить уровень сформированности углубленных   знаний и умений учащихся по темам: "Процедуры" и  "Функции".

Учащиеся должны:
· иметь представление о процедурах и функциях пользователя;

· иметь представление о локальных и глобальных переменных;

·  знать отличие параметров – переменных от параметрах - значений;

·  правила работы с подпрограммами;

·  знать операторы описания процедур и функций пользователя;
· иметь представление о  рекурсивном алгоритме;
· уметь применять полученные навыки при составлении  программ.
Пояснительная записка

На выполнение данной проверочной  работы  отводится 2 урока.  Проверочная работа содержит 6 разноуровневых заданий в 4-х вариантах. Содержание заданий рассчитано на выявление уровня сформированности углубленных  знаний,  умений и пониманий, учащихся 10 классов физико-математического и информационного профилей. Задания составлены в соответствии с требованиями,  отраженными в содержании Государственного Стандарта профильного обучения.

Распределение заданий проверочной работы  по баллам:

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Вариант 1
	5
	3
	5
	5
	6
	5

	Вариант 2
	5
	3
	5
	5
	6
	5

	Вариант 3
	5
	3
	5
	5
	6
	5

	Вариант 4
	5
	3
	5
	5
	6
	5


Критерии оценок

 «3» - от  14.5 до  21.4  баллов;

«4» - от 21.5  до  25.8 баллов;

«5» - от 25.9 и выше баллов.
1.  Вариант. 

 1. На плоскости заданы своими координатами 5 точек. Построить таблицу расстояний от начало координат до каждой точки с использованием  процедур   ( 5 баллов )
2. Что будет выведено при выполнении следующей программе:

uses crt;

var

a,b,c,r1,r2,r3:integer;

procedure f2(y:integer;var x:integer);

begin

x:=y*sqr(y);
( 3 балла )
end;

begin

a:=3;b:=5;c:=7;

clrscr;

f2(a,r1); writeln('a=',a,'   ','r1=',r1);

f2(b,r2);writeln('b=',b,'   ','r2=',r2);

f2(c,r3);writeln('c=',c,'   ','r3=',r3);

end.

4. Составьте программу, вычисления функции с использованием подпрограммы - функции:
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         ( 5 баллов ).

5. Два треугольника заданы  координатами своих вершин. Вычислить площади треугольников и определить , какой треугольник имеет меньшую площадь. Вычисление площади треугольника оформить в виде процедуры.                              ( 6 баллов ).
6. Задан ряд чисел:   
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Найти сумму 25 , 29 и 31 -го членов ряда, используя  подпрограмму -функцию .   ( 5 баллов)

2.  Вариант. 

1. Составьте программу вычисления

z=(v1+v2+v3)/3,  где v1,v2,v3 - объёмы шаров с радиусами r1,r2,r3.
 Vi - оформить в процедуре.   ( 5 баллов )
2. Что будет выведено при выполнении следующей программе:

uses crt;


var

a,b,c,r1,r2,r3:real;

procedure f2(y:real;var x:real);

begin

x:=y*sqrt(y);

end;

begin

a:=9;b:=25;c:=49;

clrscr;

f2(a,r1); writeln('a=',a:3:3,'   ','r1=',r1:3:3);

f2(b,r2);writeln('b=',b:3:3,'   ','r2=',r2:3:3);

f2(c,r3);writeln('c=',c:3:3,'   ','r3=',r3:3:3);

end.                                                                          ( 3 балла)
3. Составте программу вычисления функции с использованием подпрограммы-функции. Даны действительные числа s,t . Получить 

F(3t,-5s,1.8)+F(2.2,6t,s-t) ,

где    F(a,b,c)=(2a - b - sin c)/(5 + |c| )                    (5 баллов)

4. Два треугольника заданы своими сторонами a,b,c.

Вычислить площади треугольников и определить, какой треугольник имеет большую площадь. Вычисление площади треугольника оформить в виде процедуры.        ( 6 баллов).

5.  Задан ряд чисел:   
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.  Найти сумму 30 , 31 и 40 -го членов ряда используя  подпрограмму -функцию .  ( 5 баллов)
3. Вариант. 

1. Заданы координаты концов 3-х отрезков. Найти сумму  длин отрезков, вывести на экран. Для вычисления, использовать подпрограмму-процедуру. ( 5 баллов )

2. Что будет напечатано на экране в результате выполнения следующей программы:
PROGRAM P1;

VAR X,Y:INTEGER;

PROCEDURE Abba(X: INTEGER);

BEGIN

WRITELN(X);

X:=10;

END;

PROCEDURE Bob(VAR X: INTEGER);

BEGIN

WRITELN(X);

X:=2

END;

PROCEDURE Sos (X,Y : INTEGER);

BEGIN

Abba(X);

Bob (Y);

WRITELN(X,Y);                                                  ( 3 балла )
END;

BEGIN {головная программа}

X:=3; Y:=4;

Sos(X,Y); WRITELN(X,Y);

END.

3. Составить программу вычисления значения функции с использованием подпрограммы - функции:
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         (5 баллов)
4. Найти сумму высот треугольников ABC и MHP, заданных  координатами  вершин.      (6 баллов)
5.  Задан ряд чисел:   
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.  Найти сумму 10 ,41 и 60 -го членов ряда используя  подпрограмму -функцию .  ( 5 баллов)
4.  Вариант. 

1.Найти сумму объемов  3-х конусов, имеющих одинаковую высоту H  и радиусы оснований R1, R2, R3. Для вычисления объемов, использовать подпрограмму – процедуру.    ( 5 баллов)

2. Что будет напечатано на экране в результате выполнения следующей программы:

PROGRAM P2;

VAR X,Y:INTEGER;

PROCEDURE Vov(X: INTEGER);

BEGIN

WRITELN(X);

X:=5;

END;

PROCEDURE Bar(VAR X: INTEGER);

BEGIN

WRITELN(X);

X:=-5;

END;

PROCEDURE Cat(X,Y : INTEGER);

BEGIN

Vov(Y);

Bar(X);

WRITELN(X,Y);                                          ( 3 балла )            
END;

BEGIN {головная программа}

X:=10; Y:=-2;

Cat(X,Y); WRITELN(X,Y);

END.
3. Составить программу вычисления значения функции  с использованием подпрограммы -  функции:
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     (5 баллов)
4. Найти сумму диагоналей параллелограммов ABCD и MHPT, каждый из которых задан координатами трех вершин.                                                      (6 баллов)
5.  Задан ряд чисел:   
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.  Найти сумму 5 , 17 и 33 -го членов ряда используя  подпрограмму -функцию .  ( 5 баллов)

Контрольная работа по теме: «Обработка массивов»

Цель: 

Выявить уровень сформированности углубленных   знаний и умений учащихся по темам: "Одномерные массивы", "Двумерные массивы".

Учащиеся должны:
знать способы ввода  элементов числового массива;

 знать алгоритм вывода элементов массива;

иметь представление о способах обработки массивов на языке Паскаль;

уметь применять полученные навыки при обработки  числовых массивов;
уметь решать задачи с табличной организацией числовых данных;

знать способы сортировки числовых массивов;
уметь применять полученные навыки при составлении  программ.
Пояснительная записка

На выполнение данной проверочной  работы  отводится 2 урока.  Проверочная работа содержит 6 разноуровневых заданий в 4-х вариантах. Содержание заданий рассчитано на выявление уровня сформированности углубленных  знаний,  умений и пониманий, учащихся 10 классов физико-математического и информационного профилей. Задания составлены в соответствии с требованиями,  отраженными в содержании Государственного Стандарта профильного обучения.

Распределение заданий проверочной работы  по темам:

	Тема
	Номера заданий

	Одномерные массивы. Часть I
	1, 2, 3

	Двумерные массивы. Часть II
	1, 2, 3


Критерии оценок

Проверочная работа  оценивается исходя из следующего соответствия:

	Оценка
	«3»
	«4»
	«5»

	Решение следующих  заданий
	Часть I.   1 
Часть II.  1
	 Часть I.   2 
Часть II.  2
	 Часть I.   3 
Часть II.  3


«3» - от  5 до 7.4  баллов;

«4» - от 7.5  до  8 баллов;

«5» - от 9 и выше баллов.

1 вариант

 I.  Дан   массив целых чисел A[N][M], размерность  N>=5,  M>=5.  Заполнен случайными числами.  Обработать  массив в соответствии с заданием. Вывод исходного массива  и результата обязателен.

1.   В массиве подсчитать сумму всех нечетных элементов.    ( 3балла)  

2.   Сформировать одномерный массив из максимальных  элементов массива A.    Вывести на экран минимальный из них.     ( 4 балла)

3. В массиве все элементы, стоящие выше и левее минимального элемента, заменить на среднее арифметическое минимального и максимального элементов.
 ( 5  баллов)

 II.   Дан массив целых чисел B[N]. Размерность  N>= 10.  Заполнен с клавиатуры.  Обработать  массив в соответствии с заданием. Вывод результата обязателен.

1.  В массиве все элементы, правее которых стоит четный элемент, уменьшить
 на 2.        (  3 балла)

2.  После последнего кратного четырем элемента вставить 0.   ( 4 балла)

3.  Из массива удалить четные элементы, стоящие после максимального. ( 5 баллов)

Контрольная работа по теме: «Обработка массивов»
2 вариант

 I.  Дан   массив целых чисел A[N][M], размерность  N>=5,  M>=5.  Заполнен случайными числами.  Обработать  массив в соответствии с заданием. Вывод исходного массива  и результата обязателен.

1.   В массиве найти среднеарифметическое  всех  элементов.    ( 3балла)  

2.   Сформировать одномерный массив из минимальных  элементов массива A.    Вывести на экран максимальный из них.

3.    Обнулить  те строки, максимальный  элемент которых стоит на главной диагонали.       ( 5 баллов)

 II. Дан массив целых чисел B[N]. Размерность  N>= 10.  Заполнен с клавиатуры.  Обработать  массив в соответствии с заданием. Вывод результата обязателен.

1.   В массиве все элементы, правее которых стоит нечетное значение, 
заменить на 0.           ( 3 балла)

2.    После первого четного элемента вставить 0.                                      ( 4 балла)

3.  Из массива удалить четные элементы, имеющие значение больше среднего арифметического всех элементов массива.              ( 5 баллов)

Контрольная работа по теме: «Обработка массивов»

3 вариант

 III.  Дан   массив целых чисел A[N][M], размерность  N>=5,  M>=5.  Заполнен случайными числами.  Обработать  массив в соответствии с заданием. Вывод исходного массива  и результата обязателен.

1.    В массиве найти среднеарифметическое элементов  кратных четырем.  
   ( 3балла) 

2.    В массиве все нечетные элементы заменить на максимальный из элементов массива .    ( 4 балла)
3.  Для каждого из столбцов подсчитать среднее арифметическое четных элементов.  Обнулить элементы столбца, среднее  арифметическое четных элементов которого минимально.    ( 5  баллов)
 IV. Дан массив целых чисел B[N]. Размерность  N>= 10.  Заполнен с клавиатуры.  Обработать  массив в соответствии с заданием. Вывод результата обязателен.

1.    В массиве все четные элементы увеличить  в 2 раза. ( 3 балла)
2.   После максимального из четных элементов  вставить 0.    ( 4 балла)
3. Из массива удалить элементы, стоящие после максимального и имеющие значение меньше среднего арифметического всех элементов массива. ( 5 баллов)      

Контрольная работа по теме: «Обработка массивов»

4 вариант

 I.  Дан   массив целых чисел A[N][M], размерность  N>=5,  M>=5.  Заполнен случайными числами.  Обработать  массив в соответствии с заданием. Вывод исходного массива  и результата обязателен.

1.   В массиве найти сумму  элементов,  имеющие нечетное значение 
суммы индексов.                    ( 3балла)  
2.   Для каждой из строк подсчитать сумму элементов, кратных трем.
 Обнулить элементы той строки, в которой сумма элементов, кратных трем нечетна.                                                        ( 4 балла)
3. Сформировать одномерный массив из максимальных элементов тех строк массива,  в которых нет ни одного нулевого элемента. ( 5  баллов)

 II. Дан массив целых чисел B[N]. Размерность  N>= 10.  Заполнен с клавиатуры.  Обработать  массив в соответствии с заданием. Вывод результата обязателен.

1.  В массиве все элементы, стоящие после минимального, уменьшить на 10. 
   ( 3 балла)

2.  В массиве все нечетные элементы, стоящие после максимального, увеличить в 10 раз. ( 4 балла)
3.  Из массива удалить четные элементы, стоящие между максимальным и минимальным элементами.  ( 5 баллов)
Контрольная работа по теме :"Строки и символы"

Цель: 

Выявить уровень сформированности углубленных   знаний и умений учащихся по теме: "Строки символов".

Учащиеся должны:
знать понятие строки символов;

иметь представление о  функциях  и процедурах для обработки строк;
уметь применять стандартные функции и процедуры обработки строк при составлении программ;
уметь применять полученные знания   при составлении  программ.
Пояснительная записка

На выполнение данной проверочной  работы  отводится 2 урока.  Проверочная работа содержит 7  разноуровневых заданий. Содержание заданий рассчитано на выявление уровня сформированности углубленных  знаний,  умений и пониманий, учащихся 10 классов физико-математического и информационного профилей. Задания составлены в соответствии с требованиями,  отраженными в содержании Государственного Стандарта профильного обучения.

Критерии оценок

Для получения оценки "отлично" необходимо набрать - от 16 до 18  баллов.

( Для решения использовать задачи: 3,4,5,6,7).

 Для получения оценки "хорошо" необходимо набрать - от 13.5 до 15.9 баллов.

( Для решения использовать задачи: 3,4,5,6,7).

 Для получения оценки "удовлетворительно" необходимо набрать- от 9 до 13.4  баллов.  ( Для решения использовать задачи: 1,2,3,4).

Проверочная работа  оценивается исходя из следующего соответствия:

	Оценка
	«3»
	«4»
	«5»

	Решение следующих  заданий
	1, 2, 3, 4
	3, 4, 5, 6
	3, 4, 5, 6,7


«3» - от 9 до 13.4  баллов;

«4» - от 13.5  до 15.9 баллов;

«5» - от 16  и выше баллов.

Вариант 1.

     1. Составить программу подсчета числа вхождений   буквы "е" в данный текст.
( 3 балла ).

     2. Определить сколько раз в тексте встречается заданное слово.                 ( 3 балла ).

     3. Из заданной строки получить новую, заменив   все "пробелы"   на "," .        ( 4 балла ).

     4. Из заданной строки получить новую, удалив из нее    все символы, не являющиеся буквами  латинского алфавита.                                               ( 4 балла).

     5. Подсчитайте в введенном тексте количество букв и цифр.                           (7 баллов).

     6. Дана строка. Вывести из нее только те слова,    которые являются полиндромами. 
( 7 баллов).

     7. Предложение состоит из слов, между словами один пробел,   а после последнего слова - точка .   Переставить местами первое и второе слово в предложении.

     Контрольный пример.  Данные :" ОСИП ОХРИП, АРХИП ОСИП. "

     Результат :  " ОХРИП ОСИП, АРХИП ОСИП."  ( 7 баллов).

Вариант 2.

     1. Составить программу подсчета числа вхождений   буквы "О" в данный текст .       ( 3 балла ).

     2. Предложение состоит из слов, между словами      один пробел , а после последнего слова точка.      Определить число слов в предложении. ( 3 балла).

     3. Из заданной строки получить новую, заменив      все ","   на "!".                ( 4 балла ).

     4. Предложение состоит из слов, между словами      один пробел , а после последнего слова точка.      Определить ,есть ли в предложении слова ,

     заканчивающиеся на букву "й" и сколько их.          ( 4 балла.)

     Контрольный пример. Данные :"Дама червей испекла  кренделей в летний погожий денек.   Валет червей был всех умней и семь кренделей уволок."

     5. Предложение состоит из слов, между словами   один пробел , а после последнего слова точка.    Найти самое короткое слово ,начинающееся на букву "Р".                                     ( 7 баллов).

     6. Вводится строка . Подсчитать количество пар  слов , разделенных двумя пробелами .                                              ( 7 баллов ).

     7. Даны два слова А ,В . Можно ли из букв ,входящих  в А составит В .

( Буквы можно переставлять , но каждую из    букв можно использовать не более одного раза ).

     Контрольный пример. Данные :

     "БАЛКОН " , " КОЛБА"  ; результат - "Да".

     Данные :

     "БАЛКОН", " БАЛКА"   ;  результат - "Нет".              ( 7 баллов).

Контрольная работа по теме: " Системы счисления".

Цель:

Выявить уровень сформированности знаний и умений учащихся профильных классов  по теме: «Системы счисления».

Учащиеся должны:

· иметь представление о системах счисления;
· знать алгоритмы переводов чисел из одной системы счисления в другую;
· уметь переводить целые числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную и другие ;

· уметь переводить дробные  числа из одной системы счисления в другую;
· иметь представление об арифметических операциях в машинных системах счисления

Пояснительная записка

На выполнение данной проверочной  работы  отводится  1 урок. Проверочная работа содержит 6 заданий в двух вариантах. Содержание заданий рассчитано на выявление уровня сформированности углубленных  знаний,  умений и пониманий учащихся 10 профильных классов. Задания составлены в соответствии с требованиями,  отраженными в  содержании Государственного Стандарта профильного обучения.

Распределение заданий проверочной работы  по баллам:

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Вариант1
	2
	2
	2
	5
	2
	2

	Вариант2
	2
	2
	2
	5
	2
	2


Критерии оценок

Проверочная работа  оценивается исходя из следующего соответствия:

«3» - от 7.5 до 11.2  баллов;

«4» - от 11.3  до 13.4  баллов;

«5» - от 13.5  и выше баллов.

1 вариант.

1. Перевести в десятичную систему счисления:     (2 балла)

  а)  11011,112 б)  7638    в)  7AF,8 16     г) 10313 4
2. Перевести числа из двоичной системы счисления  (2 балла)

   в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счислений:

   а) 101000111001111011 2
   б) 1011111110011101 2 

3. Перевести числа в двоичную систему счисления: (2 балла)

   а) EF86416        б) 534678    в) 13210   г) 11,12510

4. Выполните действия:   (5 баллов)

   а) 1011112 + 110012             е) 4358   - 1338
   б) 1102 *1112                    ж) DE516  +  AD316
   в) 1000002 -112                  з) F1C516 - DEB16
   г) 1378  + 728                     и) 10112  + 2916
   д) 3038 - 1E16                      к) 111001112 :10112

5.     Расставьте знаки арифметических операций так, чтобы были верны следующие равенства в двоичной системе: 

            а) 1100 ? 11 ? 100 = 100000; 

            б) 1100 ? 10 ? 10 = 100;    ( 2 балла)

6. У меня 100 братьев. Младшему 1000 лет, а старшему 1111 лет. Старший учится в 1001 классе. Может ли такое быть?  Докажите, если «да».   ( 2 балла)

2 вариант.

1. Перевести в десятичную систему счисления:(2 балла)

  а)  101011,011 2   б)  452 8    в)  1CD,5 16  г) 4035
2. Перевести числа из двоичной системы счисления  (2 балла)

   в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счислений:

   а)  0101011100001111100112
   б) 110001110000001100111012
3. Перевести числа в двоичную систему счисления: (2 балла)

   а) 120AB16     б) 41068    в) 45110   г) 15,012510
4. Выполните действия:   (5 баллов)

  а) 1000112 + 1100112            е) 7218   - 4708
   б) 11102 *1012                    ж) 1B316  +  E9116
   в) 100000112-1002              з) 92EE16   - FA16
   г) 5728 + 4618                     и) 158,110 - 1F16
   д) 1578 + 10112                         к)  111102 : 112
5. Расставьте знаки арифметических операций так, чтобы были
 верны следующие равенства в двоичной системе: 

            а) 1100 ? 10 ? 10 = 110000; 

            б)  1100 ? 10 ? 10 = 1011;       ( 2 балла)

6.   В саду 100q фруктовых деревьев, из них 33q яблони, 22q груши, 
16q слив и 5q вишен. В какой системе счисления посчитаны деревья?          ( 2 балла)


Контрольная работа по теме:" Основы логики и логические основы компьютера ".

Цель:

Выявить уровень сформированности знаний и умений учащихся профильных классов  по теме: «Основы логики и логические основы компьютера».

Учащиеся должны:
· уметь представлять высказывания, используя логические операции;

· иметь представление о логических операциях;

· уметь составлять  логические функции;

· знать законы алгебры логики;

· уметь применять законы логики при упрощении логических выражений;

· иметь представление о базовых логических элементах;
· уметь составлять  функциональную схему по заданной логической функции;

· уметь строить таблицы истинности.  По таблице истинности находить логическую функцию;

· уметь решать логические задачи с применением алгебры логики.
Пояснительная записка

На выполнение данной проверочной  работы  отводится  1 урок. Проверочная работа содержит 7 заданий в двух вариантах. Содержание заданий рассчитано на выявление уровня сформированности углубленных  знаний,  умений и пониманий, учащихся 10 профильных классов. Задания составлены в соответствии с требованиями,  отраженными в  содержании Государственного Стандарта профильного обучения.

Распределение заданий проверочной работы  по баллам:

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Вариант1
	2
	1
	2
	5
	3
	4
	1

	Вариант2
	2
	1
	2
	5
	3
	4
	1


Критерии оценок

Проверочная работа  оценивается исходя из следующего соответствия:

«3» - от 9  до 13.4  баллов;

«4» - от 13.5  до 16.1  баллов;

«5» - от 16.2  и выше баллов.

1 Вариант.

  1. Постройте схему, работа которой описывается

     логической формулой, и таблицу истинности:

         а) F(A,B,C)=(не A и В) или (B и C)       (2 балла)

2. Составьте таблицу  истинности для логических схем :

                                  Z

                                  │

                                ┌─┴──┐

                                │ &  │

                                └┬──┬┘             (1 балл)

                               ┌─┘  │

                               │  ┌─┴────┐

                               │  │ не   │

                               │  └──┬───┘

                               X     Y

3. По таблице истинности составьте функцию:

           ┌──────────────────────┐

           │  A    B    F(A,B)    │

           ├──────────────────────┤

           │  0    0      1       │

           │  0    1      0       │      ( 2 балла)

           │  1    0      1       │

           │  1    1      1       │

           └──────────────────────┘

  4. В комнате три выключателя - А,В,С.

     А - при входе; В - над письменным столом;    ( 2 балла)

     С - над диваном.      Постройте схемы,  которые позволяют включать свет следующим образом:

     а) любым из 3-х выключателей;

     в) одновременно включением А и В или только С.

  5. Упростите логическое выражение :

  a) (A или B и С) или (A или B и не С) (1 балл)

  б) не (не X и не Y ) или не Х и не (X или не (не Х или Y)) (2 балла)

  6. Внимание Андрея, Дениса и Марата привлек  промчавшийся  мимо   них автомобиль .

 - Это английская машина марки "Феррари",-сказал Андрей.

 - Нет, машина итальянская, марки "Понтиак",-возразил Денис.

 - Это "Сааб", и сделан он не в Англии,- сказал Марат.

 Оказавшийся рядом знаток автомобилей сказал, что каждый из них  прав только в одном из двух высказанных предположений.

Какой же марки этот автомобиль,  и  в  какой  стране  он  изготовлен?                                    (4 балла).

     7. Известно, что обе надписи на дверях либо истинны, либо  ложны одновременно. Если надпись на первой двери " Клада за   другой дверью нет"; на второй двери  " Клад за этой дверью      есть, а за другой - нет",  то 

       1. Клады за обеими дверьми.

       2. Клад только за первой дверью.            (1 балл)

       3. Клад только за второй дверью.

       4. Клада нет ни за одной дверью.

       5. Определенно место клада установить нельзя.

2 Вариант.

  1. Постройте схему, работа которой описывается      логической формулой, и таблицу истинности :       а) F(X,Y)=не X и ( не X или Y)          (2 балла)
    2. Составьте таблицу  истинности для логических схем :

                             Z

                             │                     (1 балл)

                         ┌───┴──┐

                         │  1   │

                         └─┬──┬─┘

                         ┌─┘  │

                         │  ┌─┴───┐

                         │  │  не │

                         │  └──┬──┘

                         │     │

                         X     Y

  3. По таблице истинности составьте функцию, упростите ее,

  если это возможно:

           ┌──────────────────────┐

           │  A    B    F(A,B)    │

           ├──────────────────────┤

           │  0    0      1       │

           │  0    1      1       │   ( 2 балла)

           │  1    0      0       │

           │  1    1      1       │

           └──────────────────────┘

4. В комнате три стола, на каждом столе кнопки (включение ключа).

     Постройте схемы, выполняющие  следующие условия: 

    а) верхний свет в комнате зажигается нажатием кнопки на одном  из столов;

     в) верхний свет в комнате зажигается одновременным нажатием кнопок на всех столах. ( 2 балла)

  5. Упростите логическое выражение:

  a) (A или B или С) и (A или не B или С) (1 балл)

  б) не(X и Y)или(не Х и Y и Z)и(не X или не((X и Y)или не Y) (2 балла)

6. Следователь допросил 3-х лиц А,В и С,  подозреваемых в  совершении преступления. На допросе А сказал , что показания В неверны. В сказал, что показания С неверны, и наконец С сказал, что и А говорит неправду, и В говорит неправду. Может ли следователь на основании этих показаний установить, кто из допрошенных говорит правду ?  ( 4 балла) 
    7. На одном острове женщины в разговоре всегда упоминают

    о погоде, мужчины о транспорте, а если встречаются два

    родственника, то они оба выражают свои чувства очень бурно:

    плачут, смеются или падают в обморок или громко кричат.

    На основании диалога:

    Муга с (выражением): Ветер на море гуляет! 

    Гуга ( очень стараясь): И кораблик подгоняет!  (1 балл)

    установите родственные связи и пол персонажей.

        1. Муга- мужчина, Гуга - женщина. Они не родственники.

        2. Муга и Гуга мужчины и родственники.   

        3. Гуга- мужчина, Муга -женщина. Они не родственники.

        4. Муга и Гуга - женщины и родственники.

        5. Муга- мужчина, Гуга-женщина. Они родственники.

Пояснительная записка

Экзаменационные билеты по курсу «Информатика и информационные технологии» для проведения устного переводного  экзамена  учащихся X классов информационно-технологического профиля составлены на базе обязательного минимума содержания среднего (полного) общего образования, федерального компонента государственного стандарта среднего (полного) общего образования (приказ Минобразования России от 05.03.04 № 1089).
Представленный комплект билетов отражает учебный материал Примерной программы среднего полного образования (профильный уровень) по «Информатике и ИКТ», составленный авторским коллективом под руководством Н.Д. Угриновича,  учебно-методического комплекта «Информатика и ИКТ» для 10 класса, в состав которого входят учебник и  компьютерный практикум на CD-ROM.

Содержание заданий экзаменационных билетов разработано по основным темам курса «Информатика и ИКТ», объединенным в следующие тематические блоки: «Аппаратные и программные средства ИКТ», «Информация. Информационные процессы», «Основы логики и логические основы компьютера», «Алгоритмизация и структурное программирование». 

Комплект билетов по информатике имеет следующую структуру: каждый билет содержит два вопроса. 

Первый вопрос теоретический. Он предполагает устный ответ учащихся с возможной демонстрацией на компьютере необходимой для ответа иллюстративной части. Вопрос проверяет теоретическую подготовку выпускника по предмету: описание объектов изучения, их существенных признаков, свойств, связей между ними, а также раскрытие сущности изученного объекта. 

Второй вопрос содержит практическое задание, которое может выполняться как на компьютере, так и в письменной форме. Учащийся может использовать установленное на компьютере программное обеспечение для облегчения расчетов задания. 

Примерное время подготовки учащихся к ответу по билетам 30-40 минут. Время ответа на билет в целом не должно превышать 15 минут.

Критерии оценки
При оценке ответа используется форма оценивания по пятибалльной шкале каждого вопроса и выставление среднего значения в итоге за экзамен. 

1. Оценка «5» (отлично) ставится если учащийся при ответе на теоретическую часть билета продемонстрировал системные пол​ные знания и умения по поставленному вопросу. Содержание вопроса уча​щийся изложил связно, в краткой форме, раскрыл последовательно суть изученного материала, демонстрируя прочность и прикладную направлен​ность полученных знаний и умений, не допускал терминологических оши​бок и фактических неточностей. Практическое задание выполнено без ошибок.
2. Оценка «4» (хорошо) ставится

· если учащийся при ответе на теоретическую часть билета продемонстрировал системные пол​ные знания и умения по поставленному вопросу. Содержание вопроса уча​щийся изложил связно, в краткой форме, раскрыл последовательно суть изученного материала, демонстрируя прочность и прикладную направлен​ность полученных знаний и умений, но при ответе на теоретическую часть билета были допущены незначительные ошибки, иногда нарушалась после​довательность изложения или отсутствовали некоторые несущественные элементы содержания. Практическое задание выполнено без ошибок.

· если учащийся при ответе на теоретическую часть билета продемонстрировал системные пол​ные знания и умения по поставленному вопросу. Содержание вопроса уча​щийся изложил связно, в краткой форме, раскрыл последовательно суть изученного материала, демонстрируя прочность и прикладную направлен​ность полученных знаний и умений, не допускал терминологических оши​бок и фактических неточностей. Практическое задание выполнено на компьютере с небольшими замечаниями, либо письменное практическое задание выполнено верно, но допущены неточности при выполнении или, если задача вычисляется, ход решения правильный, но допущена одна вычислительная ошибка.

3. Оценка «3» (удовлетворительно) ставится
· если учащийся выполнил без замечаний только практическую часть по выбранному билету.

· если учащийся дал полный ответ на теоретический вопрос билета и не выполнил практическое задание на компьютере вообще (либо практическое задание выполнено, но с грубыми ошибками).

· если учащийся дал неполный ответ на теоретический вопрос билета и с неточностями выполнено практическое задание.

4. Оценка «2» (неудовлетворительно) ставится, если учащийся не ответил на теоретический вопрос и не выполнил практического задания одновременно.
Конкретные формулировки практических заданий сообщаются учащимся только на экзамене, после того как учащийся выберет соответствующий би​лет. 

Билет № 1 
1. Понятие информации. Виды и формы представления информации. Свойства информации.

2. Задание на построение таблицы истинности по заданному логическому выражению:

Постройте  таблицу  истинности  для логического  выражения 
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Билет № 2
1. Понятие о кодировании информации. Двоичное кодирование информации в компьютере (текстовой, графической, звуковой). 
2. Задача на обработку двумерного массива, заданного случайным образом: Заполнить двумерный массив А(3,4) целыми случайными числами на интервале от 0 до 30. Вывести элементы массива на экран. Найти минимальный элемент данного массива и вывести на экран его индексы.
Билет № 3 
1. Представление числовой информации  с помощью систем счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. 
2. Задача на разработку алгоритма (программы), содержащей команды (операторы) цикла:
Дано натуральное число N. Составьте алгоритм и программу для вычисления произведения первых  N сомножителей:
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Билет № 4 
1. Алгоритмы перевода из десятичной системы счисления в произвольную и наоборот. 
2. Задача на построение таблицы истинности для логической функции, содержащей операции отрицание, дизъюнкцию и конъюнкцию, составленной по функциональной схеме:
Составьте логическую функцию по заданной функциональной схеме и постройте для неё таблицу истинности:








Билет № 5 
1. Связь между двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления.

2. Разработка программы с использованием вспомогательных алгоритмов (функций): напишите программу,  вычисляющую, сколько вариантов составов поп человек может выпустить на поле тренер спортивной команды,  если всего в команде т человек  (числа задаются в виде аргументов или вводятся с
клавиатуры).
Билет № 6 

1. Архитектура современных компьютеров. Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Процессор и оперативная память.
2. Задача на определение объёма звуковой информации:                          Рассчитайте информационный объем  стереоаудиофайла (в Мб) при продолжительно​сти звучания 25 секунд,  частоте  дискретизации  48 кГц  и высоком качестве звука (глубина звука 16 бит).

Билет № 7 
1. Основные устройства компь​ютера, их функции и взаимосвязь. Характеристики внешней памяти, устройств  ввода и вывода.

2. Разработка программы с использованием вспомогательных алгоритмов (процедур): 
Напишите программу, определяющую большую из площадей 2-х треугольников с заданными длинами сторон (с использованием подпрограммы–процедуры).
Билет № 8 
1. Типы данных. Структуры данных. Одномерные и многомерные массивы. Типовые алгоритмы обработки массивов (нахождение суммы элементов, количества положительных элементов, минимального элемента и его индекса).
2. Расчётная задача на определение информационного объёма сообщения, используя вероятностный подход:

Чему равен информационный объём (в битах) информации в сообщении "Пойманная в пруду рыба - карп", если всего в пруду 256 карасей, 44 щуки и 100 карпов.
__________________________________________________________________
Билет № 9 

1. Арифметические  операции в позиционных системах счисления.

2. Задача на разработку алгоритма (программы), содержащей команды (операторы) цикла:

В последовательности Фибоначчи первые два члена равны единице, а все последующие — сумме двух предыдущих. Напишите программу, находящую определенный член последовательности (номер вводится с клавиатуры).
---------------------------------------------------------------------------------

Билет №  10
1. Единицы измерения 
информации. Вероятностный и алфавитный подходы к определению количества информации. 
2. Задача, содержащая алгоритмическую структуру «выбор»:

Составьте программу, которая для целого числа k от 1 до 16 выведет фразу «Мне k лет», учитывая при этом, что при некоторых значениях k слово «лет» надо заменить на «год» или «года». Например, 11 лет, 3 года, 1 год. В случае ввода года, не входящего в указанный отрезок лет, программа должна заставить ввести требуемое значение числа k.

_________________________________________

Билет № 11 
1. Понятие алгоритма: свойства алгоритмов, исполнители алгоритмов.
Автоматическое исполнение алгоритма. Способы описания алгоритмов.

2. Задача на определение объема графической информации, преобразование единиц измерения количества информации:

Определите количество цветов в палитре и объем информации об одном  пикселе, если  в  формате   .bmp  рисунок  размером  640x480 точек занимает на диске 900 килобайт. Как изменится размер файла, если этот рисунок преобразовать в черно-белый без изменения размеров рисунка?

Билет №  12 
1. Ос​новные алгоритмические структуры: линейный, разветвляющийся алгоритмы и циклы. 
2. Задача на определение объема графической информации, преобразование единиц измерения количества информации:

Модем  передает  сообщения   со  скоростью   14400  бит  в  секунду. Изображение какого размера (в формате без сжатия) может передать модем за 3 мин. постоянной работы, если используется палитра из 65 536 цветов?
________________________________________________________________________
Билет №  13 
1. Язык программирования Паскаль. Основные этапы разработки программ. Структура программы на Паскале. 
2. Задача на использование циклической структуры для табулирования заданной функции:

Составьте программу для табулирования функций sinx и cosx при изменении  значений  аргумента x на интервале [0,1] с шагом 0.1. Оформите таблицу результатов. 

-----------------------------------------------------------------------------

Билет № 14
1. Технология программирования. Процедуры и функции. Локальные и глобальные переменные.
2. Задача по определению результата выполнения алгоритма с помощью трассировочной таблицы и составлению программы для созданного алгоритма:

Определение результата выполнения алгоритма с циклом для каждого и составление программы для заданного алгоритма. Вводимые значения для х:      -4, 6, 3, -6, 2.


                      начало


                     Р = -2                

                  К=1, 5

         

  

                          х 


          

                         Р

                     конец

Билет №  15

1. Основные понятия формальной логики. Алгебра логики (высказываний). Логические переменные. Логические операции. Таблицы истинности элементарных логических операций. 
2. Практическое задание на создание архива файлов и раскрытие архива с   использованием программы-архиватора:

· Создайте папку для работы: Мои документы \ Архив.

· Откройте папку, указанную учителем. Выделите файл, указанный учителем (его вы будете архивировать).

· С помощью архиватора WinRAR заархивируйте файл под форматом RAR (метод сжатия - Максимальный) и поместите его в папку Архив, затем этот же файл заархивируйте под форматом ZIP (установите метод сжатия Максимальный и параметр архивации для создания самораспаковывающегося архива) и поместите в папку Архив. 

· Распакуйте файл формата RAR, поместив распакованный файл также в папку Архив. Сравните размер исходного файла и каждого из заархивированных. Сделайте вывод.

----------------------------------------------------------------------------

Билет №  16 
1. По​строение таблиц истинности логических выражений. Нахождение логической функции по таблице истинности. Напишите алгоритм, вычисляющий значение функции 

2. Задача на вычисление арифметического выражения с данными, представленными в позиционных системах счисления:

Вычислить, чему равна сумма чисел  42,610 + В3,С16 ─ 1101,112  + 345.
Ответ выразить в четверичной системе счисления.
Билет № 17 
1. Законы алгебры логики. Правила преобразования логических выражений.  Упрощение логических выражений.
2. Задача на вычисление арифметического выражения с данными, представленными в десятичной, двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления:

Вычислить значение выражения: (11111012+AF16)/368+15610. Ответ представить в двоичной системе счисления.
Билет №  18 
1. Логические элементы и схемы.  Построение логических схем по логической функции. Нахождение функции по функциональной логической схеме. 
2. Разработать алгоритм и программу для решения расчетной задачи, содержащей ветвление:

определить, лежит ли в первой четверти точка Р с координатами x и y, если 
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Билет №  19 
1. Классификация и характеристика программного обеспечения компьютера.  Взаимосвязь аппаратного и программного обеспечения компьютера.
2. Разработка программы на обработку одномерного массива:
Напишите программу определения количества элементов массива, больших 0, и выведите на экран индексы и значения этих элементов. Массив А[365] заполните случайными целыми числами на интервале от -100 до 100.

Билет № 20 
1. Операционная система: назначение и состав. Графический интерфейс Windows.
2. Разработка программы на обработку одномерного массива:
Заполните с клавиатуры и выведите в строку целочисленный массив, состоящий из 20 элементов. Выполните перестановку максимального и минимального элементов массива, а затем выведите полученный массив.  

__________________________________________

Билет № 21 
1.  Файлы и файловая система. Логическая структура дисков.  Операции с файлами.  Типы файлов. 

2. Задача на обработку одномерного массива, заданного случайным образом:

Заполнить массив В(6) целыми случайными числами на интервале от -30 до 70, ввести произвольное число С и вывести на экран только те элементы из данного массива, которые больше |С|.

Билет №  22 
1. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Типы компьютерных вирусов. Антивирусные программы.

2. Задача на обработку одномерного массива, заданного случайным образом:

Дан  массив  М [1..50], заполненный случайными целыми числами из интервала от  -10 до +10 ​. Напишите программу определения суммы четных элементов массива. 

Билет № 23 
1. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Способы  записи  алгоритма. Исполнители алгоритмов. Основные типы алгоритмических структур. 

2. Расчётная задача на определение количества символов в сообщении при заданных значениях алфавита и информационного объёма информации:           Для записи сообщения используется 64-символьный алфавит. Каждая страница содержит 30 строк. Всё сообщение содержит 8775 байтов информации и занимает 6 страниц. Сколько символов в строке?
Билет №  24 
1. Язык программирования Паскаль. Алфавит. Идентификаторы. Типы данных. Переменные. Константы. Арифметические операции. Математические функции.

2. Задача на упрощение логической функции и построение таблицы истинности и комбинационной схемы по ней:
Упростить логическую функцию, построить таблицу истинности и комбинационную схему по ней:
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____________________________________________________________
Билет № 25

1. Реализация основных алгоритмических структур на языке программирования (полный и неполный условный оператор, оператор безусловного перехода, оператор выбора, циклы с условием, циклы с параметрами).

2. Расчётная задача на определение количества символов в сообщении при заданных значениях алфавита и информационного объёма информации:
Для записи сообщения используется 64-символьный алфавит. Каждая страница содержит 30 строк. Всё сообщение содержит 8775 байтов информации и занимает 6 страниц. Сколько символов в строке?
____________________________________________________________________
Билет № 26

1. Технология нисходящего программирования. Разбиение задачи на подзадачи. Процедуры и функции на языке Паскаль.

2. Решите текстовую логическую задачу:

Болельщики футбольных команд делали прогнозы об итогах соревнований  «Турнир четырех»:

- Я уверен,  что  «Спартак»  будет  чемпионом,  а ЦСКА  займет после​днее место, —сказал Иван.

-Что ты, «Спартак»  выше третьего не поднимется,  а ЦСКА станет вторым, — возразил Сергей.

-Чемпионом будет  «Динамо»,  а ЦСКА войдет в  тройку сильнейших, 
— сделал свой прогноз  Петр.

-  «Динамо»  будет вторым,    а вот  «Ротор»  точно будет последним,   — промолвил Алексей.

Выяснилось,  что каждый из болельщиков был прав в одном прогнозе и ошибся во втором.  Как распределились места,  занятые командами?

Решение практической части
Билет 1

Постройте таблицу истинности для  логического   выражения 
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Решение:
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Билет 2

Заполнить двумерный массив А(3,4) целыми случайными числами на интервале от 0 до 30. Вывести элементы массива на экран. Найти минимальный элемент данного массива и вывести на экран его индексы.
Решение:

Program masвdvum;

Var A: array [1..3,1..4] of byte;  i , j ,min, ind, index: byte; 
begin
randomize;

writeln(‘Массив:’);

 
For  i:=1  to  3 do begin

       For  j:=1  to  4 do begin
         A[i,j]:=random(31);

          write(A[i,j]:4);

                 end;
                 writeln;

           end;
           min:=31;

           For  i:=1  to  3 do begin

       For  j:=1  to  4 do begin
         If A[i,j]<min then 

          begin   min:= A[i,j]; ind:=i; index:=j;   end;
        end;

            end;

            writeln(‘Минимальный элемент=’,min:4,’. Eго индексы:', ind:2,’ ‘, index:2);
 readln
 end.

Билет 3
Дано натуральное число N. Составьте алгоритм и программу для вычисления произведения первых  N сомножителей:
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Решение:

Program riad;

Var P: real;  N,K: byte;

begin
P=1;

writeln(‘Введите количество сомножителей:’);

readln(N);
For  K:=1  to  N do P:=P*2*K/(2*K+1);

writeln(‘Произведение ’, N,’ сомножителей =”,

 P:8:2);  

readln
end.

Билет 4

Составьте логическую функцию по заданной функциональной схеме и постройте для неё таблицу истинности:








Решение:

Логическую функцию можно составить, глядя на элементы функциональной схемы. В ней имеется два конъюнктора (операция логического умножения), два инвертора (операция отрицания) и один дизъюнктор (операция логического сложения): 
[image: image23.wmf]z

x

z

y

z

y

x

f

Ú

Ù

Ù

=

)

,

,

(


Таблица истинности:

	x
	y
	z
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Билет № 5
Разработка программы с использованием вспомогательных алгоритмов (функций): 
Напишите программу,  вычисляющую, сколько вариантов составов по
п человек может выпустить на поле тренер спортивной команды,  если всего
в команде т человек  (числа задаются в виде аргументов или вводятся с
клавиатуры).

Решение:

Program sportcom;

var  m,n:integer; s:real;

function fact(x:integer):real;

var f:real; i:integer;

begin

f:=1;

for i:=1 to x do f:=f*i;

fact:=f;

end;

begin

write ('Введите количество человек в команде:');
readln(m);

write ('Введите количество человек, необходимых для выпуска на поле:');

readln(n);

s:=fact(m)/(fact(n)*fact(m-n));

writeln('количество вариантов =',s:6:0);

readln

end.

Билет № 6

Задача на определение объёма звуковой информации:                          
Рассчитайте информационный объем  стереоаудиофайла при продолжительно​сти звучания 25 cекунд,  частоте  дискретизации  48 кГц  при высоком качестве звука (глубина звука 16 бит).

Решение:
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V=(48000Гц* 25сек * 16 бит *2)/8/1024/1024=4,58 Мгб.
Задачи   к билетам
	1. Напишите и отладьте программу ввода и сортировки целочисленного массива, состоящего из 20 элементов.  Проанализируйте полученный результат.

	2. Дан  массив  М [1..50], заполненный случайными числами из интервала от    -10 до +10 ​. Напишите программу определения суммы четных элементов массива. Произведите ввод и отладку программы. Проанализируйте полученный результат.

	3. Напишите программу, определяющую большую из  площадей 3-х треугольников с заданными длинами сторон (с использованием подпрограммы–функции).

	4. По заданной логической схеме найдите логическое выражение  и постройте таблицу истинности. 

	5. Напишите программу определения площади круга, длину окружности и расстояние центра окружности от центра координатной плоскости для 2-х окружностей, заданных координатами центров и радиусами. Используйте подпрограмму-процедуру. 

	6. Дан  массив А [1..365]. Напишите программу определения количества элементов массива, больших 0, и выведите на экран индексы и значения этих элементов. Произведите ввод и отладку программы. Проанализируйте полученный результат.

	7. В последовательности Фибоначчи первые два члена равны единице, а все последующие — сумме двух предыдущих. Напишите программу, нахо​дящую определенный член последовательности (номер искомого члена за​дается в виде аргумента или вводится с клавиатуры).

	8. Запишите на языке программирования алгоритм нахождения суммы n членов числовой последовательности, представленной общим членом  
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. Произведите ввод и отладку программы, проанализируйте полученный результат. 

	9. Напишите программу, вычисляющую, сколькими способами можно
построить в одну шеренгу и учеников (число учеников задается в виде  аргумента или вводится с клавиатуры).

	10. Запишите на языке программирования алгоритм табулирования функции  
[image: image30.wmf]х

у

2

-

=

при изменении  значений  аргумента на интервале от -9 до 0. Произведите вычисления.

	11. Запишите на языке программирования алгоритм для вычисления значения функции у- |х2 +  Зх+   1 | для любого х.. Произведите вычисления.


	12. Представьте на языке программирования вычислительный алгоритм, записанный в виде блок-схемы. (Получите результат в виде значения переменной.)


	13. Модем  передает  сообщения   со  скоростью   14  400  бит  в  секунду. Изображение, какого размера (в формате без сжатия) может передать модем за 3 мин. постоянной работы, если используется палитра из 65 тысяч цветов?

	14. Какова мощность алфавита, с помощью которого записано сообщение, содержащее 20048 символов, если его объём составляет 1/512 Мбайта.

	15. Перед въездом в город стоят пять флагштоков. На флагштоках можно поднимать флаги желтого, зеленого и красного цвета. Какое количество различных сигналов можно подать при помощи этих флагштоков при усло​вии, что не обязательно поднимать флаг на каждом из флагштоков?


	16. Используется кодовая таблица СР1251 (Windows Cirillic) Сколько килобайт будет занимать файл в простом текстовом формате, если в тексте 300 страниц, на странице 25 строк, а в строке в среднем 45 символов? 

	17. Определите количество цветов в палитре и объем информации об одном  пикселе,   если  в  формате   .bmp  рисунок  размером   640x480  точек занимает на диске 900 килобайт.  Как изменится размер файла, если этот рисунок преобразовать в черно-белый без изменения размеров рисунка?

	18. Для логического выражения А \/ В -> С определите все наборы
значений переменных А, В,  С,  при которых выражение истинно.

	19. Рассчитайте информационный объем  стереоаудиофайла при  продолжительно​сти звучания 25 c, частоте дискретизации  48 кГц   при высоком качестве звука (глубина звука16 бит).

	20. Решите текстовую логическую задачу. 

	21. Напишите программу, вычисляющую, сколько вариантов составов по
п человек может выпустить на поле тренер спортивной команды, если всего в команде т человек (числа задаются в виде аргументов или вводятся с клавиатуры).

	22. По заданной таблице истинности запишите и упростите логическое выражение. 

	23. Постройте логическую схему для заданной таблицы истинности. 

	24. Постройте таблицу истинности для данного логического выражения: 
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Билет № 7

Разработка программы с использованием вспомогательных алгоритмов (процедур): 
Напишите программу, определяющую большую из площадей 2-х треугольников с заданными длинами сторон (с использованием подпрограммы–процедуры).
Решение:

Program treug;

Var  a,b,c,a1,b1,c1,s1,s2: real;

procedure str(x,y,z:real; var s:real);

var p:real;

begin

p:=(x+y+z)/2;

s:=sqrt(p*(p-x)*(p-y)*(p-z));

end;

begin

write('Введите a:');Readln(a);

write('Введите b:');Readln(b);

write('Введите c:');Readln(c);

write('Введите a1:');Readln(a1);

write('Введите b1:');Readln(b1);

write('Введите c1:');Readln(c1);

str(a,b,c,s1);

str(a1,b1,c1,s2);

writeln('Площадь 1 треугольника=',s1:6:2,' , площадь  2 треугольника= ',s2:6:2);

if s1>s2 then writeln('Площадь 1 треугольника  больше ');

if s1<s2 then writeln('Площадь 2 треугольника  больше ');

if s1=s2 then writeln('Площади треугольников равны ');

readln

end.
Билет 8
Расчётная задача на определение информационного объёма сообщения, используя вероятностный подход:

Чему равен информационный объём (в битах) информации в сообщении "Пойманная в пруду рыба - карп", если всего в пруду 256 карасей, 44 щуки и 100 карпов.
Решение:

1) 256+44+100=400 рыб всего

2) Ркарпов=100/400=1/4

3) iкарпов=log2(1/ркарпов)= log24=2 бита

Билет № 9
Задача на разработку алгоритма (программы), содержащей команды (операторы) цикла:

В последовательности Фибоначчи первые два члена равны единице, а все последующие — сумме двух предыдущих. Напишите программу, нахо​дящую определенный член последовательности (номер вводится с клавиатуры).

Решение:

Program fibonachi;

Var x:integer; y:longint;

function fib(n:integer):longint;

begin

  if (n=1) or (n=2) then  fib:=1  else  fib:= fib(n-1)+fib(n-2);

end;

begin

write('Введите номер члена последовательности Фиббоначи');

readln(x);

y:=fib(x);

writeln(x,' член последовательности Фиббоначи = ',y);
readln

end.

Билет №  10
Задача, содержащая алгоритмическую структуру «выбор»:

Составьте программу, которая для целого числа k от 1 до 16 выведет фразу «Мне k лет», учитывая при этом, что при некоторых значениях k слово «лет» надо заменить на «год» или «года». Например, 11 лет, 3 года, 1 год. В случае ввода года, не входящего в указанный отрезок лет, программа должна заставить ввести требуемое значение числа k.
Решение:

program god;

var k:integer;

begin
writeln('Введите Ваш возраст:');

readln(k);

if (k>10) and (k<20) then 

writeln('Вам ',k,' лет'); 

else begin

case k mod 10 of

0:writeln('Вам ',k,' лет');

1:writeln('Вам ',k,' год');

2..4:writeln('Вам ',k,' года');

5..9:writeln('Вам ',k,' лет');

end;

readln
end.

Билет № 11

Задача на определение объема графической информации, преобразование единиц измерения количества информации:

Определите количество цветов в палитре и объем информации об одном  пикселе, если  в  формате   .bmp  рисунок  размером  640x480 точек занимает на диске 900 килобайт. Как изменится размер файла, если этот рисунок преобразовать в черно-белый без изменения размеров рисунка?
Решение:

K=2G ; G=
[image: image32.wmf]R
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;  V=R*G
R=640*480=307200 точек
G=(900*1024*8 )/ 307200=24 бит в 1 пикселе

K= 224= 16777216 цветов.

Объем черно-белого файла:    V= (307200*1)/8/1024=37,5 Кб 
Билет №  12
Задача на определение объема графической информации, преобразование единиц измерения количества информации:

Модем  передает  сообщения   со  скоростью   14400  бит  в  секунду. Изображение какого размера (в формате без сжатия) может передать модем за 3 мин. постоянной работы, если используется палитра из 65 536 цветов?
Решение:

G=log2 K
G=Log2 65536=16 бит
R=
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;  V=υ*t
R=(14400*180)/16=162000 точек 
Билет №  13
Задача на использование циклической структуры для табулирования заданной функции:

Составьте программу для табулирования функций sinx и cosx при изменении  значений  аргумента x на интервале [0,1] с шагом 0.1. Оформите таблицу результатов. 
Решение:

program tabul;

var x,y1,y2:real;

begin

x:=0;

writeln('------------------------------------------');

writeln('|     x      |      sin(x)     |    cos(x)      |');

writeln('------------------------------------------');

while x<=1 do begin

y1:=sin(x);

y2:=cos(x);

writeln('| ',x:7:2,' | ' , y1:10:2, ' | ',  y2:10:2,' |');

x:=x+0.1;

end;

readln
end.
Билет №  14

Задача по определению результата выполнения алгоритма с помощью трассировочной таблицы и составлению программы для созданного алгоритма:

Определение результата выполнения алгоритма с циклом для каждого и составление программы для заданного алгоритма. Вводимые значения для х:      
-4, 6, 3, -6, 2.

	Р
	К
	Х
	Х<O

	-2
	1
	-4
	+

	8
	2
	6
	-

	
	3
	3
	-

	-48
	4
	-6
	+

	
	5
	2
	-


Ответ: -48

Билет 16

Вычислить, чему равна сумма чисел  42,610 + В3,С16 ─ 1101,112  + 345. Ответ выразить в четверичной системе счисления.

Решение:

а) Переведём все числа в десятичную систему счисления:

В3,С16 =11*161+3*160+12*16-1=176+3+0,75=179,75

1101,112  =23+22+20+2-1+2-2=13+0,5+0,25=13,75

345=3*51+4*50=15+4=19

б) Выполним действия в десятичной с.с.:    42,6 + 179,75 - 13,75 +19 =227,6

в) Переведём число 227,6 из десятичной системы счисления в четверичную:

	Делимое
	Делитель
	Частное
	Остаток

	227
	4
	56
	3

	56
	4
	14
	0

	14
	4
	3
	2


г) Запишем ответ для целой части числа: 32034.

д) Вычислим значение дробной части: 


0,6

0,4

0,6

            4

   4

   4 


2,4

1,6

2,4     

Дробная часть равна 0,212…

е) Ответ: 3203 + 0,212…= 3203, 212…4
Билет 17

Вычислить значение выражения: (11111012+AF16)/368+15610. Ответ представить в двоичной системе счисления.

Решение:

Переведём все числа в одну систему счисления, удобнее в десятичную:

11111012=1·26+1·25+1·24+1·23+1·22+0·21+1·20=12510
AF16=10·161+15·160=17510               368=3·81+6·80=3010
Вычислим значение арифметического выражения: (125+175)/30+156=166

Переведём число 166 из десятичной в двоичную систему счисления:

	Делимое
	Делитель
	Частное
	Остаток

	166
	2
	83
	0

	83
	2
	41
	1

	41
	2
	20
	1

	20
	2
	10
	0

	10
	2
	5
	0

	5
	2
	2
	1

	2
	2
	1
	0


Выпишем, начиная с последнего частного, все остатки в обратном порядке:

101001102. Это и будет ответом.

Билет 18
Разработать алгоритм и программу для решения расчетной задачи, содержащей ветвление: определить, лежит ли в первой четверти точка Р с координатами x и y, если 
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Решение:
[image: image35]
Билет №  19

Разработка программы на обработку одномерного массива:
Напишите программу определения количества элементов массива, больших 0, и выведите на экран индексы и значения этих элементов. Массив А[365] заполните случайными целыми числами на интервале от -100 до 100.

Решение:

program massiv;      

const   m=365;  { максимально возможное количество элементов в массиве}

type           {определение типов}

mas=array[1.. m] of integer;  {Массив целых чисел, содержащий до m элементов}

var A: mas;    {массив A}

k, i: byte;    {переменные вывода результата и сканирования массива}

begin
randomize;

{ Заполнение массива случайными числами }

for i:=1 to m do A[i]:=random(201)-100;

{Подсчет количества элементов массива >0 и вывод результатов}

k:=0;
writeln(‘Положительные элементы массива и их индексы:’);

for i:=1 to m do

begin

if A[i]>0 then  begin  k:=k+1; writeln(i,‘ элемент=’ A[i]); end;

writeln;

writeln('Количество положительных элементов =',k);
readln
end.

Билет № 20
Разработка программы на обработку одномерного массива:
Заполните с клавиатуры и выведите в строку целочисленный массив, состоящий из 20 элементов. Выполните перестановку максимального и минимального элементов массива, а затем выведите полученный массив.  
Решение:

program maxmin;      

var a:array[1..20] of integer; c,min,max:integer; i,ind1,ind2:byte;

begin
writeln(‘Введите 20 целочисленных элементов массива:’);

for i:=1 to 20 do readln(a[i]);
writeln;

writeln(‘Заполненный массив:’);

for i:=1 to 20 do write(a[i],' ');
min:=a[1]; ind1:=1;

for i := 2 to 20 do begin

  if a[i]<min then begin  min:=a[i]; ind1:=i; 

end;
writeln('min=',min,' ind=',ind1);

max:=a[1]; ind2:=1;

for i := 2 to 20 do begin

   if a[i]>max then begin max:=a[i]; ind2:=i;end;

end;

writeln('max=',max,' ind=',ind2);

writeln;

c:=a[ind1];

a[ind1]:=a[ind2];

a[ind2]:=c;

writeln;

writeln('массив после перестановки min и max:');

for i:=1 to n do write(a[i], '   ');

readln;

end.

Билет 21

Задача на обработку одномерного массива: 

Заполнить массив В(6) целыми случайными числами на интервале от 30 до 70, ввести произвольное число С и вывести на экран только те элементы из данного массива, которые больше |С|.

Решение:

Program masodn;

Var B: array [1..6] of byte;  i : byte; C: integer;
begin
writeln(‘Введите значение С:’);

readln ( C );

randomize;

writeln(‘Результат:’);

 
For  i:=1  to  6 do 

       begin
       B[i]:=random(41)+30;

       IF B[i] > abs(C) then writeln(B[i]:4);

                 end;

 readln
 end.
Билет №  22
Задача на обработку одномерного массива, заданного случайным образом:

Дан  массив  М [1..50], заполненный случайными целыми числами из интервала от  -10 до +10 ​. Напишите программу определения суммы четных элементов массива. 

Решение:

Program masodn;

Const m=50;

Var a:array[1..m] of integer; s: integer; i: byte;
begin
randomize;

{ Заполнение элементов массива }

for i:=1 to m do begin

a[i]:= -10+random(21);

write(a[i],'  ');

end;

writeln;

s:=0;

for i:=1 to m do  if (a[i] mod 2) =0  then s:=s+a[i];

writeln('Сумма четных элементов = ',s);

readln;

end.

Билет 23
Для записи сообщения используется 64-символьный алфавит. Каждая страница содержит 30 строк. Всё сообщение содержит 8775 байтов информации и занимает 6 страниц. Сколько символов в строке?

Решение: 

1) 8775:6= 1462,5 байт в одной странице

2) 1462,5:30=48,75 байт в одной строке

3) 48,75байт * 8 бит=390 бит в одной строке

4) 64=26, следовательно, 6 бит в одном символе данного алфавита

5) 390:6=65 символов в строке

Билет 24

Упростить логическую функцию и построить комбинационную схему по ней:
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Решение:

1. Упрощение функции:
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1. Комбинационная схема:

[image: image38]
Билет № 25
Расчётная задача на определение количества символов в сообщении при заданных значениях алфавита и информационного объёма информации:
Для записи сообщения используется 64-символьный алфавит. Каждая страница содержит 30 строк. Всё сообщение содержит 8775 байтов информации и занимает 6 страниц. Сколько символов в строке?
Решение:

N=2i , где N-количество символов в алфавите, i-вес одного символа.
N=64, следовательно, i=6 бит

Vсообщения= Кстраниц* Кстрок*  Ксимволов в строке *  i   
Ксимволов в строке=
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Билет № 26

Решите текстовую логическую задачу:

Болельщики футбольных команд делали прогнозы об итогах соревнований  «Турнир четырех»:

- Я уверен,  что  «Спартак»  будет  чемпионом,  а ЦСКА  займет после​днее место, —сказал Иван.

-Что ты, «Спартак»  выше третьего не поднимется,  а ЦСКА станет вторым, — возразил Сергей.

-Чемпионом будет  «Динамо»,  а ЦСКА войдет в  тройку сильнейших, 
— сделал свой прогноз  Петр.

-  «Динамо»  будет вторым,    а вот  «Ротор»  точно будет последним,   — промолвил Алексей.

Выяснилось,  что каждый из болельщиков был прав в одном прогнозе и ошибся во втором.  Как распределились места,  занятые командами?

Введем обозначения:

A-     Спартак                                         

B-      ЦСКА                                           

C-       Динамо


  

D-      Ротор

1-  1 место

2 –2 место

3 – 3 место

4-   4 место

Иван: A1*B4

Сергей:   (A3+A4)*B2

Петр:       C1*(B2+B3)

Алексей:  C2*D4

Выяснилось,  что каждый из болельщиков был прав в одном прогнозе и ошибся во втором.  
Иван: ¬A1*B4 +  A1* ¬B4

Сергей:  ¬ (A3+A4)*B2  + (A3+A4)* ¬B2

Петр:       ¬C1*(B2+B3)  + C1* ¬ (B2+B3)  

Алексей:  ¬C2*D4   + C2* ¬D4

(¬A1*B4 +  A1* ¬B4)*( ¬ (A3+A4)*B2  + (A3+A4)* ¬B2)*(  ¬C2*D4   + C2* ¬D4 ) * (¬C2*D4   + C2* ¬D4)=1

Для упрощения формулы воспользуемся следующими свойствами:

· две команды  не могут занять одно и тоже место: 
 A1*B1=0  и т.п.

· одна  команда не может занять  два места : A1*A2=0  и т.п.

· если команда не заняла какое-либо место, то она заняла одно из остальных мест : ¬A1=A2+A3+A4  и т.п.

Теперь решение задачи:

(¬A1*B4 +  A1* ¬B4)*( ¬ (A3+A4)*B2  + (A3+A4)* ¬B2)*( ¬C1*(B2+B3)  + C1* ¬ (B2+B3)  ) * (  ¬C2*D4   + C2* ¬D4 )=1

1)( ¬A1*B4*¬ (A3+A4)*B2  +¬A1*B4(A3+A4)* ¬B2)=0

2) A1* ¬B4*¬ (A3+A4)*B2  +A1* ¬B4*(A3+A4)* ¬B2=
= A1*¬B4*¬A3*¬A4*B2+A1*¬B2*¬A3*¬A4

3) ¬C1*(B2+B3)* ¬C2*D4      +    ¬C1*(B2+B3)  * C2* ¬D4=

= ¬C1*B2*¬C2*D4+C1*B3*¬C2*D4+¬C1*B3*C2*¬D4=

=C3*B2*¬C2*D4 + C2*B3*¬D4= C3*B2*D4+C2*B3*D1

4) C1* ¬ (B2+B3) *¬C2*D4        +   C1* ¬ (B2+B3)  * C2* ¬D4=0

Итак 

(A1*¬B4*¬A3*¬A4*B2 +A1*¬B2*¬A3*¬A4)*( C3*B2*D4+C2*B3*D1)

1) A1*¬B4*¬A3*¬A4*B2* C3*B2*D4=A1*B2*C3*D4

2) A1*¬B4*¬A3*¬A4*B2 * C2*B3*D1=0

3) A1*¬B2*¬A3*¬A4 * C3*B2*D4= A1*B2*C3*D4
4) A1*¬B2*¬A3*¬A4 * C2*B3*D1 =0
В результате получили : A1*B2*C3*D4

Таким образом : Спартак занял – 1 место

                              ЦСКА              - 2 место

                               Динамо           -  3 место

                                Ротор             -   4 место.   
Компьютерное  тестирование как средство контроля и обучения.

Тестирование - один из самых современных инструментов получе​ния педагогической информации. В последнее время выдвинули данную форму контроля как приоритетную при проведении единого государственного экзамена в российских школах.
 В связи с этим, в  настоящее время перед учителем информатики встает проблема подготовки учащихся к сдаче единого государственного экзамена.  Для этого необходимо у учащихся выработать практические навыки решения  тестовых заданий.  По всем темам курса я провожу компьютерное тестирование с помощью программы «ДАК-тест». Эту программу  я использую не только для традиционной оценочной функции, но и  для  обучаю​щей, и   корректирующей.
 Cодержание заданий компьютерных  тестов разработаны по следующим темам курса «Информатика и ИКТ», объеди​ненным в следующие тематические блоки: «Информация и ее кодирование. Информационные процессы», «Алгоритмизация и программирование», «Осно​вы  логики»,   «Моделирование   и   компьютерный   эксперимент»,   «Основные  устройства информационных и коммуникационных технологий», «Программ​ные средства информационных и коммуникационных технологий», «Техноло​гия обработки графической и звуковой информации», «Технология обработки информации в электронных таблицах», «Технология хранения, поиска и сор​тировки информации в базах данных», «Телекоммуникационные технологии».
Материалы тестов  и инструкция для ученика прилагается.( Приложение)
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Программа:


Program riad;


Label 1;


Var a, b, x, y: real;  


begin


1: writeln(‘Введите a и b:’);


readln(a, b);


IF NOT(a>0 and b>0) THEN goto 1; 


x:=sqrt(3.5*absolute(a+b));


y:=a*a-cos(b*b);


IF (x>0) and (y>0) THEN writeln(‘Да, в 1 четверти’) ELSE writeln(‘Нет, не в 1 четверти'); 


readln


end.
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