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О проекте.
Кенгуренок – графический исполнитель с собственным набором команд. 

В отличие от своего предшественника, ROO, он имеет более удобный интерфейс, гибкую систему настройки и расширенную функциональность.

Программа выполнена на языке Pascal, в среде разработки Delphi. 
Платформа – Windows 98/2k/XP, Vista,7. 

Автор программы – учащийся многопрофильного Лицея №20, 10 класса А,

Трусов Роман Вячеславович. 

Руководитель – Жога Ирина Федоровна.

Команды управления.
В наборе команд Кенгуренка существуют четыре команды управления:

- Шаг – рисует линию длиной в один единичный отрезок с шагом в заданном направлении.
- Прыжок – перемещает кенгуренка на один единичный отрезок в заданном направлении.
- Налево – поворачивает кенгуренка на 90 градусов влево.
- Направо – поворачивает кенгуренка на 90 градусов вправо.
Эти и все остальные команды вводятся в текстовом поле в левой части главного окна программы.

Настройка.
Для изменения параметров программы нажмите кнопку «Настройки» в главном окне программы.

Кенгуренок имеет несколько настраиваемых параметров. В их число входят:

Длина шага – длина единичного отрезка рисуемой линии либо расстояния, на которое перемещается кенгуренок, значение дано в пикселях.

Настроечная цветовая шкала – устанавливает цвет рисуемой кенгуренком линии. Количество поддерживаемых цветов – 16777216. Первый бегунок регулирует уровень красного цвета, второй – зеленого, третий – синего.

Условный оператор.

Для использования в коде программы условного оператора нажмите кнопку «Если…». При нажатии появится контекстное меню, где вам нужно будет выбрать, какой тип условия вы хотите использовать.

В отличие от большинства языков программирования, в условном операторе не поддерживается оператор «иначе». 

Если ваше условие будет верно, выполнится следующая строчка. Она может содержать одну из нескольких команд управления либо вызов процедуры.

Пример использования:

{
ЕСЛИ НЕ КРАЙ
ШАГ

}
{
ЕСЛИ КРАЙ

Налево

}
Циклы.
Цикл – выполнение одной или нескольких команд указанное число раз. Задается командой ЦИКЛ в следующем формате:
ЦИКЛ <требуемое количество итераций>
<команда управления или процедура>
Между командой и числом должно быть не меньше одного пробела.
О процедурах будет рассказано в дальнейшем. 

Пример использования:

{

ЦИКЛ 8

Шаг
}

Команда Шаг выполнится восемь раз.

Внимание: команда ЦИКЛ не поддерживает операторные скобки – в цикле будет выполнена только последующая строчка.

Процедуры.
Процедура – набор команд, хранящийся в памяти компьютера и вызывающийся по уникальному идентификатору. 

В программе Кенгуренок задание процедур осуществляется в специальном окне.

Каждая процедура имеет имя. После успешного задания процедуры ее имя появится в списке в правой части главного окна.

Код в окне задания процедуры вводится теми же клавишами: F1, F2, F3, F4.
В процедуре поддерживаются только команды управления. Вызов процедуры из другой процедуры невозможен.

Вызов процедуры осуществляется командой Сделай:
Сделай <имя процедуры>
Пример использования:

{
Шаг

Прыжок

Сделай Квадрат

Шаг

}
Кенгуренок v. 1.3.5


Графический исполнитель.
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